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A WARNING:
CHOKING HAZARD-Smalpars.

Not for children under 3 years.

AGES 3+
ADULT SUPERVISION REQUIRED

COLOR -CHANGE

+Cold color change will start at approximately 59°F (15°C), but best
results occur if the ice water is chilled to approximately 32°F (0°C) or
colder.

+Do not place the character in extremely hot water (over 109.4°F/43°C).
+ Color change will only work on certain parts of the character’s body or
accessories. Not all included accessories change color.

+If color change does not work properly or quickly, the temperature of
the character’s body may be too close to the temperature of the water.

+ Color change temperatures may vary according to weather conditions.

+The color-change effect has a lengthy, but limited lifespan.
+Do not store the character in direct sunlight for extended periods of

time.

«Exposure to sunlight may deactivate color change feature.

IMPORTANT INFORMATION

+ Before beginning, cover the play area to protect from possible water
damage.

+ An adult must be present when children are playing with water.

+ Do not submerge pet in water to avoid damage to the flocking.

+Keep sand and flocking away from eyes, nose and mouth. In case of eye
contact, rinse with water thoroughly. If eye irritation persists, seek
medical attention.

+ Do not inhale or ingest sand. If ingested, seek medical advice if
necessary.

«Wash hands thoroughly after use. If irritation occurs, discontinue use.

«Thoroughly dry the character on a towel in a well-ventilated area after
use and before storing.

« Air dry only. Do not place in the dryer or subject to excessive heat.

+ Boy characters are anatomically correct.

+ Doll stand can be both a stand and a chair.

«The seat (C) is stored under the base (B).

« For added support when dollis sitting, add the c-clip (D).

¥|0 remove clothes from garment bag, push in the hanger and open the

ap.

/N ATTENTION:

GE3+ DANGERDE SUFFOCATON ettes pidces
UN ADULTE DOIT EFFECTUER LA SURVEILLANCE L

CHANGEMENT DE COULEUR

+Le changement de couleur a l'eau froide commencera & environ 15 °C
(59 °F), mais tu obtiendras de meilleurs résultats si 'eau glacée est
refroidie a environ 0 °C (32 °F) ou si elle est plus froide encore.

+Ne mets pas le personnage dans une eau extrémement chaude (plus
de 43°C/109,4 °F).

+Le changement de couleur fonctionnera uniquement sur certaines
parties du corps de la poupée ou des accessoires. Certains accessoires
inclus ne changent pas de couleur.

+Sile changement de couleur ne fonctionne pas correctement ou
rapidement, la température du corps du personnage peut étre trop
similaire & la température de ['eau.

+Les températures de changement de couleur peuvent varier selon les
conditions météorologiques.

+ L'effet de changement de couleur a une durée de vie longue mais
limitée.

+Ne range pas le personnage & la lumiére directe du soleil pendant de
longues périodes.

«L'exposition a la lumiére du soleil peut désactiver la caractéristique de
changement de couleur.
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INFORMATIONS IMPORTANTES

+ Avant de commencer, couvre |'aire de jeu pour éviter que 'eau ne
I'abime.

+ Un adulte doit étre présent lorsque les enfants jouent avec de l'eau.

+ Ne plonge pas I'animal dans 'eau pour ne pas abimer le flocage.

« Evite le contact du sable et du flocage avec les yeux, le nez et la bouche.
En cas de contact avec les yeux, rince-les bien avec de I'eau. Si l'irritation
oculaire persiste, consulte un médecin.

+N'inhale pas ou n'ingére pas le sable. En cas d'ingestion, consulte un
médecin au besoin.

+ Lave-toi bien les mains aprés utilisation. En cas d'irritation, cesse d'utiliser
e produit.

« Séche bien le personnage sur une serviette dans un lieu bien aéré apres
utilisation et avant de le ranger.

+ Laisse-le sécher a I'air ambiant uniquement. Ne le mets pas dans un
seche-linge ou ne 'expose pas & une chaleur excessive.

+ Les poupées garcons représentent correctement ['anatomie humaine.

+Le socle de poupée peut servir a la fois de socle et de fauteuil.

«Lessiége (C) est rangé sous la base (B).

+ Pour mieux soutenir la poupée assise, ajoute la pince en « C» (D).
« Pour retirer les vétements de la housse a vétements, appuie sur le cintre
et ouvre le rabat.

) /N ADVERTENCIA:
EDAD 3+ PELIGRO DE ASFIXIA Piezas pequeiias,

REQUIERE SUPERVISION ADULTA No adecuado para nifios menores de 3 afos |

CAMBIO DE COLOR

« El cambio de color en frio comenzaré alrededor de los 15 °C (59 °F),
aunque se obtendran mejores resultados si el agua se enfria hasta 0 °C
(32°C) o mas.

+No pongas el personaje en agua demasiado caliente (més de 43
°C/109,4°F).

+El cambio de color solo aparece en determinadas partes del cuerpo
del personaje o accesorios. No todos los accesorios cambian de color.

+Siel color no cambia o no o hace con rapidez, puede que la

temperatura del cuerpo del personaje sea similar a la del agua.
+La temperatura para el cambio de color puede variar segun las

condiciones del tiempo.

+El efecto de cambio de color tiene una larga pero limitada vida dtil.
+No guardes mucho tiempo el personaje en un lugar expuesto a la luz

directa del sol.

+La exposicion a la luz del sol puede desactivar la funcion de cambio

de color.

INFORMACION IMPORTANTE

+ Antes de empezar, cubre el &rea de juego para protegerla de los dafios
que pueda causar el agua.

+ Debe haber un adulto presente cuando los nifios jueguen con el agua.

+No sumerjas la mascota en el agua para evitar dafos en la pelusa.

«Mantén laarena y la pelusa alejada de los ojos, la nariz y la boca. En caso
de contacto con los ojos, enjudgatelos bien con agua. Si la rritacion
ocular persiste, solicita atencion médica.

+Noinhales ni ingieras la arena. En caso de ingestion, solicita ayuda
médica si fuera necesario.

+ Ldvate bien las manos después de usar. Discontina su uso si causa
irritacion.

+ Después de usar el personaje y antes de guardarlo, sécalo bien en un
lugar con buena ventilacion.

+ Seca al aire libre solamente. No lo metas en la secadora nilo expongas a
una fuente de mucho calor.

+ Los personajes masculinos son anatomicamente correctos.

+ El pedestal de la murieca puede usarse como unassilla o un pedestal.

«Elasiento (C) se guarda debajo de la base (B).

« Para un mayor soporte cuando la muneca esté sentada, pon el gancho
semicircular (D).

«Empuja el perchero hacia dentro y abre la solapa de la funda de ropa
para sacar la ropa.
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SKU :421627

ALTER: 3+
BEAUFSICHTIGUNG DURCH EINEN
ERWACHSENEN ERFORDERLICH

A\ ACHTUNG:
ERSTICKUNGSGEF AHR-£nthilt verschluckbare

Keintlle, Nicht i Kinder unter 3 Jahven geeignet

FARBVERANDERUNG

+ Die Farbveranderung setzt bei ca. 15°C Wassertemperatur ein; besser
ist es jedoch, das Wasser auf ca. 0°C oder noch mehr abzukihlen.
+Die Spielfigur darf nicht in sehr heiBes Wasser (iiber 43°C) getaucht

werden.

+ Die Farbveranderung vollzieht sich nur an bestimmten Stellen des
Spielfigur oder der Accessoires. Farbveranderungen nicht bei allen

Accessoires.

+Wenn die Verférbung nicht richtig oder nicht schnell genug erfolgt, ist

der Unterschied zwischen der Wassertemperatur und Temperatur der
Spielfigur mdglicherweise nicht groB genug.

+Die Temg bei der eine Farbverénderung einsetzt, kann je nach
AuBentemperatur unterschiedlich sein.

+ Der Farbwechsel-Effekt halt lange an, ist aber von begrenzter Dauer.

+Die Spielfigur darf nicht Giber langere Zeit direkter Sonneneinstrah-
lung ausgesetzt werden.

+ Die Farbwechsel-Eigenschaft kann sich durch Sonneneinstrahlung
verlieren.




WICHTIGE HINWEISE

«Vor Spielbeginn die Spielflédche zum Schutz vor Beschadigungen durch
Wasser abdecken.

+Kinder diirfen nur in Anwesenheit eines Erwachsenen mit Wasser splelen

« Das Tier darf nicht in Wasser getaucht werden, sonst knnte der Flock
Schaden nehmen.

+Flock und Sand von den Augen, Nase und Mund fernhalten. Bei Kontakt |
mit den Augen missen die Augen griindlich mit Wasser ausgespiilt
werden. Bei anhaltender Augenreizung ist arztlicher Rat einzuholen.

+ Der Sand darf nicht eingeatmet oder verschluckt werden. Wenn nétig,
bei Verschlucken, érztlichen Rat einholen.

+ Nach Gebrauch Hande griindlich waschen. Bei Hautreizungen darf das
Produkt nicht weiter benutzt werden.

+Nach dem Spielen und vor dem Wegraumen die Spielfigur auf einem
Handtuch in einem gut durchliifteten Bereich gut trocknen lassen.

«Nur an der Luft trocknen lassen. Nicht im Trockner trocknen oder groBer
Hitze aussetzen.

+ Die Jungen-Puppen sind anatomisch korrekt.

« Der Puppenstander ist Stander und Stuhl in einem.

« Der Sitz (C) fiir den Stuhl ist unter der Basis (B) verstaut.

« Mit dem C-Clip (C) hat die Puppe in Sitzposition einen besseren Halt.

+Um die Kleidung aus der Kleiderhiille zu nehmen, muss der Klewderbugel
eingedriickt und die Klappe gedffnet werden.
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LEEFTLD 3+
TOEZICHT DOOR EEN VOLWASSENE VEREIST

A\ WAARSCHUWING:
INSLIKKINGSGEVAAR-eine onderdelen,
Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jar.

EEN ANDERE KLEUR

+ De koude kleurverandering treedt op bij circa 1
beste resultaten als het ijswater 0°C of kouder is.
+Leg het personage niet in heel erg heet water (43°C).

+ De kleurverandering treedt alleen op bepaalde delen van het lichaam
of de accessoires van het personage op. Niet alle inbegrepen
accessoires veranderen van kleur.

+ Als de kleur niet snel of goed genoeg verandert, kan het zijn dat de
temperatuur van het liffje van het personage te weinig verschilt van de
temperatuur van het water.

+ De temperaturen waarop de kleurverandering optreedt kunnen
afwijken naargelang het weer.

+ Het kleurveranderingseffect blijft lang bestaan, maar zal ooit
verdwijnen.

+Berg het personage niet langere tijd op een plek op met direct
zonlicht.

+ Blootstelling aan zonlicht kan het kleurveranderingseffect nadelig
beinvloeden.

5°C, maar je bereikt de
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BELANGRIJKE INFORMATIE

«Dek voordat je begint de plek af waar je speelt om mogelijke
waterschade te voorkomen.

« Constant toezicht van een volwassene is vereist als kinderen met water
spelen.

«Dompel het diertje niet onder in water om schade aan het fluweel te
voorkomen.

+Houd zand en fluweel uit de buurt van je ogen, neus en gezicht. Als er
toch iets in je ogen komt, spoel ze dan goed uit met veel water. Bij
blijvende oogirritatie: haal medische hulp.

+Het zand niet inhaleren of inslikken. Bij inslikken een arts raadplegen
indien nodig.

«Was je handen goed na gebruik. Als de huid geirriteerd raakt, stop dan
onmiddellijk met het gebruik.

+Droog het personage goed op een handdoek in een goed geventileerde
ruimte voordat je het opbergt.

+Alleen aan de lucht laten drogen. Stop het speelgoed niet in een droger
en stel het ook niet bloot aan hitte.

« Jongenspersonages zijn anatomisch correct.

+De poppenstandaard kan zowel een standaard als een stoel zijn.

+De zitting (C) wordt onder de basis (B) opgeborgen.

+Vloeg voor extra steun als de pop zit de c-klem (D) toe.

«Duw de hanger omlaag en open de klep om de outfit uit de kledingzak
te halen.

A\ TPEIVIPEXIEHVE:
OMACHOCTB YV LEHFvensre
et Henpegpassaieto i et
AMJ)IWEMM

ET
WCNOb30BATb MO MPYCMOTPOM B3POCTIbIX

CMEHA LIBETA

« /i3MeHeHve uBeTa B XONOAHOI BOJie MPOUCXOAWT NP TeMnepaType
npumepHo 15 °C, Ho HannyywMit 3GdeKT JocTUraeTca npu
oxnaxpeHn Bofbl Ao 0°C.

+ He nomewyaiite nepcoHara B 04eHb ropauyio oy (6onee 43 °C).

+ TonbKo OnpefeneHHbie YaCTy Tena NepcoHaKell v NpUHaanexHOCT
MeHAIOT LiBeT. He Bce MPUHAANEXHOCTH, KOTOpbie BXOAAT B KOMMNEKT,
MeHAIOT LiBeT.

« ECnv cveHa LieTa npoucXOAVT HEMpPaBUIbHO A MeAIEHHO,
BO3MOXHO, TeMNepaTypa Tena nepconaxa 6nm3ka k Temneparype
BOAbI.

+ Temnepatypa cMeHbi LiBeTa MOXET OTAYATLCA MPU Pa3NYHbIX
TOTO/HbIX YCNIOBUAX.

+ 3 deKT CMeHbI LBeTa paboTaeT AOATO, HO MOCTENeEHHO NepecTaeT
CcpabatbiBath.

+ TepcoHa He OMKeH HaXOAUTCA NOJ BO3AEVICTBIIEM NPAMBIX
COMHEYHbIX My4el ANTENbHOE BPeMA.

+ Bo3ie/icTBYe CONHEYHOTO CBETa MOXET HEraTVIBHO NOBAATD Ha
QYHKLMIO I3MeHeHNA LBeTa.

Wiek: od 3 lat
PODCZAS ZABAWY ZALECANY
NADZOR PRZEZ 0SOBE DOROSEA

A\ OSTRZEZENEE:
"ZABAIVKA NE NADAJE SE DLA DZIEC! W WEK PONZEJ 3 LAT Z NAG!
\ANEBEZPECTEISTID. ZJM”\H{IAS\E ALYV ELEMENTAM.

ZMIANA KOLORU

« Zmiana koloru w zimnej wodzie rozpoczyna si przy temperaturze ok.
15°C, ale najlepszy efekt uzyskasz schfadzajac wode lodem do
temperatury ok.0°C.

+ Nie zanurzaj lalki w zbyt goracej wodzie (powyzej 43°C).

« Funkcja zmiany koloru zachodzi tylko na niektdrych elementach lalek i
akcesoriach. Nie wszystkie zafaczone akcesoria posiadaja funkcje
zmiany koloru.

+ Jezeli zmiana koloru nie zachodzi, lub przebiega zbyt wolno,
temperatura lalki moze by zbyt bliska temperaturze wody.

«Temperatura wody, ktdra aktywuje zmiane koloru moze zaleze¢ od
warunkow pogodowych.

« Efekt zmiany koloru twojej zabawki wprawdzie dziata diugo, lecz z
czasem zanika.

+ Nie wystawiaj lalki na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych.

+Wystawienie produktu na dziatanie promieni stonecznych moze
uszkodzic funkcje zmiany koloru.

BAXHAA MHOOPMALINA

« Mepea HayanoM Urpbl HAKPOITE UTPOBYIO 30HY, YTOGbI 3ALTUTH ee o
BO3MOKHOIO MOBPEXEHNA BOAO.

« [leTw, urpatoluyue ¢ BORON, AOMKHbI HaXOGUTLCA MO MIPUCMOTPOM
83pOCA0T0.

« He norpy»aiite nuToMLa B BOAY, Tak Kak 370 MOXET NOBPERWTH €70
WepCTy.

« [lepiuTe NecoK 1 WepCTKy MofanbLue o a3, Hoca U pra. My KoHTaKTe
C71a3aMM TUATENbHO MPOMOIiTE UX BOROIA. MY BO3HUKHOBEHMN
pasfipaxeHyis ras o6paTuTech Kk Bpay.

« He Bgbixaifte 1 He roTaiiTe necok. B cnyuae npornarbisatita o6patuTech
K Bpauy.

WAZNE INFORMACJE

+ Przed rozpoczeciem zabawy zabezpiecz powierzchnig przed dziataniem
wody.

. Podczas zabawy z woda wymagany jest staty nadzor nad bawiacymi sie
dziecmi przez osobe dorosfa.

+ Aby zapobiec uszkodzeniu futerka, nie zanurzaj zwierzatka w wodzie.

+Unikaj kontaktu piasku i futerka z ustami, nosem lub oczami. W
przypadku wystapienia kontaktu z okiem, przeptucz duza iloscia wody.
Jezeli podraznienie oka nie ustapi, zwrdc sie o pomoc lekarska.

«Nie wdychaj ani nie potykaj piasku. W razie koniecznosci zwrdc sie o
pomoc medyczna.

+Po uzyciu doktadnie umyj rece. W przypadku wystapienia podraznienia
przerwij zabawe.

+Przed schowaniem figurki nalezy pozostawic ja do wyschniecia na
papierowym reczniku w przewiewnym miejscu.

«Nie wolno suszyc figurki za pomoca suszarki ani innych zrdet ciepta. Nie
wystawiaj na dziatanie wysokiej temperatury.

« Figurki chlopcéw maja prawidtowa budowe anatomiczng

+Podstawka na lalke moze stuzy¢ jako podstawka i jako taboret.

« Siedzisko (C) jest schowane pod podstawa (B).

« Lalka bedzie lepiej siedzie¢, jezeli dodasz uchwyt (D).

+ Aby wyciagna¢ ubranka z pokrowca do ubran, nacisnij wieszak i otworz
klapke.

A MISO: ‘
IDADE: 3+ PERIGO DEASFIA- Comém e pueres, Nioé
E NECESSARIA A SUPERVISAO POR PARTE g conmens e Sacs ida

DE UM ADULTO

ALTERACAO DA COR

+Amudanca de cor a frio comeca a aproximadamente 15 °C, mas os
melhores resultados ocorrem se for posta dgua gelada a cerca de 0°C ou
ainda mais frio.

+Néo coloques a personagem em dgua demasiado quente
(mais de 43 ().

+Amudanca de cor s6 funciona em determinadas partes do corpo da
personagem ou acessorios. Nem todos os acessorios incluidos mudam
de cor.

+Se a mudanca de cor nao funcionar devida ou rapidamente, a
temperatura do corpo da personagem pode estar demasiado proxima
da temperatura da agua.

+As temperaturas para a mudanga de cor podem variar de acordo com as
condicdes climaticas.

+0 efeito de mudanca de cor tem uma durabilidade longa, mas limitada.

+Néo guarde a personagem exposta a luz direta do sol durante longos
periodos de tempo.

+Aexposicao a luz do sol pode desativar a funcionalidade de mudanca
de cor.

INFORMAGAOQ IMPORTANTE

+ Antes de comegar, cubra a drea de brincar para a proteger de possiveis
danos de dgua.

« Deve estar presente um adulto quando as criancas brincam com égua.

+Nao coloque o0 animal dentro de dgua, para evitar danos na flocagem.

+Mantenha a areia e a flocagem afastadas dos olhos, nariz e boca. No
caso de contacto com os olhos, passe com agua abundante. Se a
irritagao ocular persistir, contacte um médico.

+Ndo inale nem ingira a areia. Se ingerida, contacte um médico.

«Lave bem as méos apos a utilizagao. « Se ocorrer irritaao, deixe de
utilizar.

«Limpe bem a personagem numa toalha seca, numa érea bem ventilada
apos utilizar e antes de guardar.

+ Deixe secar apenas ao ar. Nao coloque na maquina de secar nem
exponha a calor excessivo.

+ As personagens masculinas sao anatomicamente corretas.

+Abase da boneca pode ser uma base e uma cadeira.

+0assento (C) esta guardado por baixo da base (B).

« Para mais suporte quando a boneca estiver sentada, adicione o clipe C
D).

« Para retirar as roupas da mala da roupa, pressione o cabide e abraa
aba.
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MGA Entertainment (Netherlands) B.V. nuestro Servicio | cliente es por email ‘
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hiervoor het e-

Gedruktin China gebruiken dat u kunt vinden op

Patentnr. Verenigde Staten 9,931,579, Patenten in

i
Representante autorzaco dofabricante; | oo pacopieeidodosevode

MGA Entertainment (Netherlands) B.
h ment ) contacto por e-mail em wwvimgae.com
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Printed in China
U.S. Patent No, 9,931,579, Patents pending in other countries.

Imp China
Patente n°9.931.579 en los EE.UU. Patentes
en tramite en otros paises.

Patrmle dos EUA, n.°9.931.579 +Patentes
pendentes em outros paises.
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