AGES 3+
ADULT SUPERVISION REQUIRED

COLOR -CHANGE

« Cold color change will start at approximately 59°F (15°C), but best results
occur if the ice water is chilled to approximately 32°F (0°C) or colder.

«Warm color change will start at approximately 100.4°F (38°C), but best
results occur if the water is approximately 104°F (40°C).

+ Some dolls change color in cold and warm water! Try both!

+ Hair pieces do not change color. Avoid submerging in water.

+ Color change will only work on certain parts of the doll's body or
accessories. Not all included accessories change color.

«If color change does not work properly or quickly, the temperature of the
doll's body may be too close to the temperature of the water.

« Color change temperatures may vary according to weather conditions.

+The color-change effect of the doll’s body has a lengthy, but limited lifespan.

*A\ WARNING
An adult must be present and supervise when placing the doll in warm
water, as the water may be hot.

IMPORTANT INFORMATION

+Before beginning, cover the play area to protect from possible water
damage.
+An adult must be present when children are playing with water.
+Do not place the doll in extremely hot water (over 109.4°F/43°C).
«Do not store the dolls in direct sunlight for extended periods of time.
«Exposure to sunlight may deactivate color change feature.
+Thoroughly drain the doll on a dry towel in a well-ventilated area
after use and before storing.
« Air dry the doll only. Do not place in the dryer or subject to excessive heat.
+Toattach a hair piece, insert the hair piece’s edge into the head's
outer edge. Then, firmly press with your finger around the hair
piece so it attaches to the head.
+ Do not submerge the hair pieces in water to avoid damaging it. When
inserting the doll in water, cover the hair or only submerge the body.
+Keep moisture away from the hook and loop fastener on the doll's head.
+Do not wash hair with soap and water or subject it to very high heat in any
manner, as it will irreparably damage the hair.
«If hair gets wet, use a dry towel to dry off and allow it to air dry.
+Boy characters are anatomically correct.
«Pull the handle apart and swing one side over before attaching it to the ball.

A

DANGER DE SUFFOCM\DMP&NE; piéces.

UN ADULTE DOIT EFFECTUER LA

SURVEILLANCE

CHANGEMENT DE COULEUR

«Le changement de couleur a I'eau froide commencera & environ 15 °C
(59 °F), mais tu obtiendras de meilleurs résultats si l'eau est refroidie a
environ 0 °C (32 °F) ousi elle est plus froide encore.

«Le changement de couleur a I'eau tiéde commencera & environ 38 °C
(100,4 °F), mais tu obtiendras de meilleurs résultats si l'eau est & environ
40°C(104°F).

« Certaines poupées changent de couleur a 'eau froide et a l'eau tiéde !
Essaie les deux!

+Les perruques ne changent pas de couleur. Ne les plonge pas dans |'eau.

«Le changement de couleur fonctionnera uniquement sur certaines
parties du corps de la poupée ou certains accessoires. Certains
accessoires inclus ne changent pas de couleur.

«Sile changement de couleur ne fonctionne pas correctement ou
rapidement, la température du corps de la poupée peut étre trop
similaire & la température de ['eau.

« Les températures de changement de couleur peuvent varier selon les
conditions météorologiques.

« L'effet de changement de couleur du corps de la poupée a une durée de
vie longue, mais limitée.

*/\ ATTENTION

Un adulte doit étre présent et surveiller lorsque la poupée est mise dans
une eau tiéde, car l'eau peut étre chaude.

INFORMATIONS IMPORTANTES

+ Avant de commencer, couvre [aire de jeu pour éviter que Ieau ne 'abime.

+Un adulte doit étre présent lorsque les enfants jouent avec de I'eau.

+ Ne mets pas la poupée dans une eau extrémement chaude (plus de
43°C/109,4°F).

+ Nexpose pas les poupées a la lumiére directe du soleil pendant de longues
périodes.

« Lexposition & la lumiére du soleil peut désactiver la caractéristique de
changement de couleur.

« Egoutte complétement la poupée sur une serviette séche dans un lieu bien
aéré aprés utilisation et avant de la ranger.

+ Laisse la poupée sécher a I'air ambiant seulement. Ne la mets pas dans un
séche-linge ou ne 'expose pas a une chaleur excessive.

« Pour fixer une perruque, insére le bord de la perruque dans le bord extérieur
de la téte. Puis, appuie fermement sur la perruque avec le doigt pour qu'elle
sefixealatéte.

+Ne plonge pas les perruques dans I'eau pour ne pas les abimer. Lorsque
tu plonges la poupée dans I'eau, couvre ses cheveux ou immerge
uniquement son corps.

« Evite le contact de 'humidité avec Iattache Velcro sur la téte de la poupée.

+ Ne lave pas les cheveux avec du savon et de I'eau ou ne les expose pas a une
trés forte chaleur, car cela les abimerait irrémédiablement.

+ Siles cheveux deviennent mouillés, essuie-les avec une serviette séche et
laisse-les sécher & l'air ambiant.

« Les poupées garcons représentent correctement |'anatomie humaine.

+ Sépare la poignée et incline-la d'un c6té avant de la fixer a la boule.

/N ADVERTENCIA:
PELIGRO DE ASFIXIA Piezas pequeias.

D
REQUIERE SUPERVISION ADULTA No adecuado para nifos menores de 3 aos

CAMBIO DE COLOR
« El cambio de color en frio comenzara alrededor de los 15 °C (59 °F), aunque

se obtendran mejores resultados si el agua se enfria hasta 0 °C (32 °C) o mas.

« El cambio de color en caliente comenzaré alrededor de los 38 °C (100,4 °F),
aunque se obtendran mejores resultados esté a unos 40 °C (104 °F).

+ iAlgunas mufiecas cambian de color tanto en agua fria como caliente!
iPrueba en ambas!

+ Las extensiones no cambian de color. Evita sumergir en el agua.

« El cambio de color solo aparece en determinadas partes del cuerpo de la
mufieca 0 en determinados accesorios. No todos los accesorios cambian de
color.

+ Sicel color no cambia 0 no lo hace con rapidez, puede que la temperatura
del cuerpo de la murieca sea similar ala del agua.

+ Las temperaturas para el cambio de color pueden variar en funcion de las
condiciones del tiempo.

« El efecto de cambio de color del cuerpo de la mufieca tiene una larga pero
limitada vida util.

*/\ ADVERTENCIA

Debe haber un adulto presente cuando la mufieca se meta en el agua, ya
que podria estar demasiado caliente.

INFORMACION IMPORTANTE

+ Antes de empezar, cubre el rea de juego para protegerla de los dafios que
pueda causar el agua.

+ Debe haber un adulto presente cuando los nifios jueguen con el agua.

+No coloques la mufieca en agua demasiado caliente (mas de 43 °C/109,4 °F).

«No guardes las mufiecas en un lugar expuesto a la luz directa del sol por
periodos prolongados.

«La exposicion a la luz del sol puede mermar su capacidad para cambiar de
color.

+ Después de usar la mufieca y antes de guardarla, ponla en una toalla seca y
deja que se seque en un lugar con buena ventilacion.

+ Lamufieca solo se debe secar al aire libre. No la metas en la secadora nila
dejes expuesta a un calor excesivo.

« Para colgar la extension, inserta el borde de la extension en el borde
exterior de la cabeza.

A continuacion, presiona alrededor de la extension con el dedo para fijarla
biena la cabeza.

« No sumerjas las extensiones en el agua para evitar dafarlas. Cuando
introduzcas la muieca en el agua, ciibrele el pelo o procura sumergirle
solo el cuerpo.

« Mantén el velcro de la cabeza de la murieca alejado de la humedad.

+No laves el pelo de la murieca con agua y jabon, ni lo sometas a
temperaturas muy elevadas, ya que lo danara de manera irreversible.

« Sicel pelo se moja, utiliza una toalla seca y deja que se seque.

« Los personajes masculinos son anatomicamente correctos.

+ Despliega el asa y pasa uno de sus lados por encima antes de encajar el asa
alabola.

A ACHTUNG:
ALTER: 34+ ERSTICKUNGSGEF AHR-Enthal verschuckbare
BEAUFSICHTIGUNG DURCH EINEN Kleinteil.Nicht fi Kinder unter 3 Jahven geeignet

ERWACHSENEN ERFORDERLICH
FARBVERANDERUNG

+Die Farbverénderung in kaltem Wasser setzt bei ca. 15°C Wassertemperatur ein;
besser ist es jedoch, das Wasser auf ca. 0°C oder noch mehr abzukiihlen.

+ Die Farbveranderung in warmem Wasser setzt bei ca. 38°C Wassertemperatur ein;
besser ist es jedoch, das Wasser auf ca. 40°C zu erhitzen.

+ Manche Puppen verandern ihre Farbe in kaltem wie in warmem Wasser! Probiere
beides aus!

+ Die Haarteile veréndern nicht die Farbe. Nicht in Wasser tauchen.

+F: nur an besti Stellen des P Grpers oder der
Accessoires. Farbveranderungen nicht bei allen Accessoires.

«Wenn die Verférbung nicht richtig oder nicht schnell genug erfolgt, ist der
Unterschied zwischen der Wassertemperatur und Temperatur der Puppe
maglicherweise nicht groB genug.

+Die Temperatur, bei der eine Farbveranderung einsetzt, kann je nach
AuBentemperatur unterschiedlich sein.

+ Der Farbwechsel-Effekt hélt lange an, ist aber von begrenzter Dauer.

A\ ACHTUNG
Die Puppe darf nur in Anwesenheit eines Erwachsenen in das warme Wasser
getaucht werden. Das Wasser konnte heil} sein.

WICHTIGE HINWEISE

+Vor Spielbeginn die Spielflache zum Schutz vor Beschédigungen durch
Wasser abdecken.

«Kinder dirfen nur in Anwesenheit eines Erwachsenen mit Wasser spielen.
+ Die Puppe darf nicht in sehr heiBes Wasser (iiber 43°C /109.4°F) getaucht
werden.

« Die Puppen diirfen nicht tiber langere Zeit direkter Sonneneinstrahlung
ausgesetzt werden.

+ Durch Sonneneinstrahlung kann sich die Farbwechsel-Eigenschaft verlieren.

+ Restwasser der Puppe nach dem Spielen und vor dem Wegraumen an
einem gut durchliifteten Ort auf ein trockenes Handtuch ablaufen lassen.

+ Puppe nur an der Luft trocknen lassen. Nicht im Trockner trocknen oder
groBer Hitze aussetzen.

+Um dem Haarschmuck anzubringen, musst du das Endstiick des
Haarschmucks auBen in den Rand des Kopfes stecken und mit den Fingern
in das Haar driicken. So halt es am Kopf fest.

+ Der Haarschmuck darf nicht in Wasser getaucht werden, sonst kénnte er
beschidigt werden. Wenn du die Puppe in Wasser tauchst, musst du das Haar
abdecken oder nur den Puppenkérper eintauchen.

« Feuchtigkeit von den Klettstreifen auf dem Puppenkopf fernhalten.

+ Das Haar darf nicht mit Seife und Wasser gewaschen oder extremer Hitze
ausgesetzt werden, da es dadurch unwiederbringlich beschéadigt wird.

+ Sollte das Haar nass werden, musst du es mit einem trockenen Handtuch
trocken reiben und an der Luft trocknen lassen.

+ Die Jungen-Puppen sind anatomisch korrekt.

« Ziehe den Griff auseinander und lege eine Seite um, bevor du den Griff an
der Kugel anbringst.

#HAIRVIBES™™

LEEFTLD 3+
TOEZICHT DOOR EEN VOLWASSENE VEREIST

EEN ANDERE KLEUR

« De koude kleurverandering treedt op bij circa 15°C, maar je bereikt de
beste resultaten als het ijswater 0°C of kouder is.

+ De warme kleurverandering treedt op bij circa 38°C, maar je bereikt de
beste resultaten als het water rond de 40°Cis.

« Sommige poppen veranderen in zowel koud als warm water van kleur!
Probeer ze allebeil

+De kunnen niet van kleur Vermijd
onderdompeling in water.

« De kleurverandering treedt alleen op bepaalde delen van het
poppenlichaam of de accessoires op. Niet alle inbegrepen accessoires
veranderen van kleur.

« Als de kleur niet snel of goed genoeg verandert, kan het zijn dat de
temperatuur van het poppenlijfje te weinig verschilt van de temperatuur
van het water.

+De waarop de kleur
naargelang het weer.

« Het kleurveranderingseffect van het poppenlichaam blijft lang bestaan,
maar zal ooit verdwijnen.

*/\ WAARSCHUWING.

Er moet een volwassene aanwezig zijn die toezicht houdt wanneer de pop in
warm water wordt gelegd, omdat het water heel warm kan zijn.

A\ WAARSCHUWING:
INSLIKKINGSGEVAAR Kleine onderdelen
Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.

optreedt kunnen afwijken




BELANGRIJKE INFORMATIE

+Dek voordat je begint de plek af waar je speelt om mogelijke waterschade
te voorkomen.

« Constant toezicht van een volwassene is vereist als kinderen met water
spelen.

«Leg de pop nietin heel erg heet water (43°C).

+Berg de poppen niet langere tijd op een plek op met direct zonlicht.

+Blootstelling aan zonlicht kan het kleurveranderingseffect nadelig
beinvioeden.

«Droog de pop goed af met een droge handdoek in een goed
geventileerde ruimte na gebruik en voordat je haar opbergt.

«Laat de pop uitsluitend aan de lucht drogen. Niet in de droger stoppen of
blootstellen aan extreme hitte.

+Om een haarstuk te bevestigen, steek je de rand van het haarstuk in de
buitenste rand van het hoofd. Duw het haarstuk nu stevig aan met je
vingers, zodat het vast komt te zitten aan het hoofd.

+Dompel de haarstukken niet onder in water om schade te
voorkomen. Bedek wanneer je de pop in water plaatst het haar en
dompel alleen het lichaam onder in water.

«Zorg dat de klittenbandsluiting op het hoofd van de pop niet nat wordt.

«Was het haar niet met zeep en water en stel het haar niet bloot aan
extreme hitte. Het kan dan onherstelbaar beschadigd raken.

+Als haar nat wordt, gebruik je een droge handdoek om het af te deppen
en vervolgens aan de lucht te laten drogen.

« Jongenspersonages zijn anatomisch correct.

« Duw het handvat uit elkaar en beweeg de ene kant opzij voordat je het
aan de bal vastmaakt.
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A\ OSTRZEZENE:

ZABNIKANE NADALE SE DLA OZECII WU PONZEL3LAT 2

Wiek: od 3 lat

PODCZAS ZABAWY ZALECANY | IMNEBEZPECZENSTHO ZDLANENA SENALYAELEVENTAL
NADZOR PRZEZ OSOBE DOROSELA

ZMIANA KOLORU

« Zmiana koloru w zimnej wodzie rozpoczyna sie przy temperaturze ok. 15°C,
ale najlepszy efekt uzyskasz schtadzajac wode do temperatury ok. 0°C.

«Zmiana koloru w ciepfej wodzie rozpoczyna sie przy temperaturze ok. 38°C,
ale najlepszy efekt uzyskasz podgrzewajac wode do temperatury ok.40°C.

«Niektre lalki zmieniaja kolor zaréwno w wodzie cieptej jak i zimnej.
Wyprobuj obu sposobow.

+Kosmyki wtoséw nie zmieniaja koloru. Unikaj zanurzania w wodzie.

« Funkcja zmiany koloru zachodzi tylko na niektdrych elementach lalek i
akcesoriach. Nie wszystkie zataczone akcesoria posiadaja funkcje zmiany
koloru.

« Jezeli zmiana koloru nie zachodzi, lub przebiega zbyt wolno, temperatura
lalki moze by¢ zbyt bliska temperaturze wody.

«Temperatura wody, ktora aktywuje zmiang koloru moze zaleze¢ od
warunkéw pogodowych.

« Efekt zmiany koloru twojej lalki wprawdzie dziata dlugo, lecz z czasem
zanika.

*/\ OSTRZEZENIE

Podczas zabawy z ciepfa woda, aby zapobiec ewentualnym oparzeniom,
dziecko powinno by nadzorowane przez osobe dorosta.
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WAZNE INFORMACJE

« Przed rozpoczeciem zabawy zabezpiecz powierzchnie przed dziataniem
wody.

« Podczas zabawy z woda wymagany jest staty nadzor nad bawiacymi sie
dziecmi przez osobe dorosta.

« Nie zanurzaj lalki w zbyt goracej wodzie (ponad 43°C).

+ Nie zostawiaj lalki w nastonecznionych miejscach.

«Wystawienie lalki na dziatanie promieni stonecznych moze uszkodzi¢
funkcje zmiany koloru.
+Przed schowaniem lalki nalezy pozostawic jg do wyschniecia na suchym
reczniku w przewiewnym miejscu.

« Nie wolno suszy¢ lalki za pomoca suszarki ani innych zrodet ciepfa. Lalke
nalezy suszy¢ na powietrzu. Nie wystawiaj lalki na dziatanie wysokiej
temperatury.

« Aby przyczepic element fryzury do gtowy lalki, wsur kraweds fryzury w
zewnetrzng krawedz glowy lalki. Nastepnie docisnij palcem wokdt miejsca
faczenia, aby element przylgnat do gowy lalki.

ie fryzury w wodzie moze d dzic do jej
Zanurzajac lalke w wodzie chror jej whosy.

« Nie dopusc, aby wilgo¢ dostata si¢ do zapiecia na glowie lalki.

«Nie myj wiosow lalki woda lub woda z myd#em ani nie wystawiaj whosow
na dziatanie wysokich temperatur, poniewaz dziafania takie groza trwatym
uszkodzeniem zabawki.

« Jezeli whosy ulegty zamoczeniu, zbierz wode suchym recznikiem i pozostaw
do wyschniecia na powietrzu.

« Figurki chfopcow maja prawidtowa budowe anatomiczna.

« Roztéz uchwyt i - zanim przymocujesz do kuli - przetéz jedna czesc na druga
strone.

A\ TPEIVIPEXTEHVE:
OTCHOCTDLE e

A Ao ,
IDADE: 3+ . PERIGO DE ASFXA Corémeges pepenes, e
ENECESSARIA A SUPERVISAO POR PARTE DE | aeuato g com mes e Seos e e
UM ADULTO

ALTERACAO DA COR

+ Aalterago de cor a frio comea a cerca de 15 °C, mas os melhores
resultados ocorrem se for posta dgua gelada a cerca de 0°C ou ainda mais
frio.

« A alteracéo da cor da dgua quente comega a cerca de 38 °C, mas os
melhores resultados ocorrem se a dgua estiver a cerca de 40 °C.

« Algumas bonecas mudam de cor em agua quente e fria! Experimente
ambos!

+ As madeixas de cabelo ndo mudam de cor. Evite colocar dentro de
agua,

« A alteragdo de cor s6 funciona em certas partes do corpo da boneca ou
acessorios. Nem todos os acessorios incluidos mudam de cor.

+ Se a alteragao de cor ndo funcionar corretamente, a temperatura do corpo
da boneca pode estar muito préxima da temperatura da dgua.

« As temperaturas de alteragéo da cor podem variar, de acordo com as
condigoes meteorologicas.

« A alteracdo de cor no corpo da boneca tem uma duragao prolongada, mas
limitada.

*A AVISO

Tem de estar sempre presente um adulto a supervisionar quando a boneca
for colocada na dgua quente, pois a 4gua pode estar quente demais.

BAXHAA MHOOPMALINA

« Mepey Hauanom Urpbi HaKPOITE UTPOBYIO 30HY, YTOBbI 3ALMTUTH ee OT
BOJIOI.

MCMONb30BATb MO/ MPUCMOTPOM B3POCTTBIX

CMEHA LIBETA

+ M3meHenmne ugetas XOHOF[HOL;W BOJE NPONCXoauT Npu Temneparype
npumepHo 15 °C, Ho HaunyywwWii SGGEKT AOCTUTAETCA NPU OXNaKAeHI
Bogbl 4o 0°C.

« M3meHeHve yBeTa B Tennoil Bofie NPOMCXOAWT NPV TeMnepaType NPUMepHO
38°C, Ho HavnyuwMit S$eKT focTUraeTca npu Temneparype bl 40 °C.

+ HekoTopbie KyK/1bl MEHAIOT LIBET 1 B XONIOAHOI, 1 B ropayelt Boge!
TMonpobyii 0ba BapuanTa!

+TonbKo orpefeneRHble KyK/bl MEHAIOT LBeT.

« TlapuKu He MeHsioT LiBeT. M36eraiite norpyxenus B BoAy.

+Tonbko onpefeneHHble YacTv Tena Kykon 1 NpuHagnexHoCT MEHAIOT LBET.
Hesce NPVHAANEXHOCTI, KOTOPbIE BXOAAT B KOMMNEKT, MEHAIOT LIBET.

«Ecnn cvena L|BeTa NpoMUCXOANT HENPABIbHO NN MEAIEHHO, BO3MOXHO,
TemMnepaTypa Tena KyKbl 6n13Ka K TemnepaType BOgbl.

. TeMnepaTypa CMeHbI LiBETa MOXET OTAUYATLCA NPI Pa3NNYHBIX NOrOAHBIX
YCNoBuAX.

« IHOEKT CMeHbi L{BETa Tefa KyK/bl paboTaeT AOANO, HO MOCTENEHHO
nepecraer cpabarbiBar.

unamue 3 ner.

*

"/\ MPEDYNPEX[IEHVE
TorpyxeHue KyKnbl 8 Tennyio BoAYy AOMKHO MIPOVCXORUTS MOA MPUCMOTPOM
B3POCNONO, Tak Kak BOJa MOXET ObiTb ropave.

« [leTw, urpatolLjuie C BORON, AOMKHbI HAXORUTLCA NOJ NPUCMOTPOM
B3pocnoro.

« He nometwaiite kykny B o4eHb ropauyto Boply (6onee 43 °C).

. KyK"bI He JONXHbI HAXOAUTLCA NOA EO}I}IGI;ICTBVIEM NPAMBIX CONHEYHbIX
nyyeit AINTENbHOE BPeM.

« Bo3pjeiiCTBIe CONHEYHOrO CBETa MOXET HeraTBHO NOBAMATH Ha GyHKLIIO
V3MEHEHIA LIBETa,

+ TijaTenbHo NPOCYLIMBaIATe KYKITY C MOMOLLIbIO CYXOTO MOA0TEHLA B XOPOLLO

MecTe nocrie 1e 1 nepea

+ Kykny MOXHO CywTh TonbKo Ha Bo3ayxe. He niomelaiiTe ee B Cywmnky v He
nI0f1BepraiiTe Ype3mMepHOMY Harpesy.

+Yro6bl NPVKPenuTL Napuk, BCTasbTe ero Kpaﬁ BO BHELIHMIA Kpal;l TONoBbI .
3aTem KpenKo NpipkMuTe Napyk NarnbLiem o NepuMeTpy, YTobbl 3akpenTb
€ro Ha ronose.

+ He norpyxaiite napuk B By, TaK Kak 3T0 MOXeT nopeauTh ero. lpun
TOMeLLEeHIM KyKAbl B BOAY HAKpOiiTe BONOCbI NN NOTPYXKaiiTe TONbKO
TYNOBUIWE KYKNbl.

+ Obeperaifte 1Ny 4Ky Ha roNIoBe KyKbl 0T BAAT.

+He MoiiTe BONOCHI C MbIIOM 11 BOAOI 11 HUKOTA He MoABepraiiTe ux
BO3/|/ICTBYIO O4eHb BbICOKVIX TeMMepaTyp, Tak Kak 3T0 MOXeT NpuBecT! K
UX HeoBpaTiMoMy MoBpexXaeHuio.

+ Ec/wt BONOCH! HaMOKAW, UCOAb3yiiTe CyXoe MoAoTeHie, YTo6bi MoACYWTL
UIX,  3aTeM [Jai1Te UM BbICOXHYTb Ha BO3AYXe.

. I'Iepcohaxm Manb4nKOB aHaTOMUYECKU NPaBU/bHbI.

« Tpex e Yem NPUKPENUTD PYUKy K MAYY, PackpoIiTe ee 1 MOBEPHUTE OfiHY
CTOPOHY.

INFORMACAO IMPORTANTE

+Antes de comegar, cubra a érea de utilizagao para a proteger de possiveis
danos de dgua.

«Tem de estar presente um adulto quando as criangas estiverem a brincar com a
dgua.

+Nao cologue a boneca em dgua demasiado quente (mais de 43 °C).

+Nao guarde as bonecas expostas a luz direta do sol durante periodos
prolongados de tempo.

+ A exposicao a luz direta do sol pode anular a caracteristica de mudanga de cor.

«Limpe bem a boneca numa toalha seca, numa drea bem ventilada apés
utilizar e antes de guardar.

+Seque a boneca apenas ao ar livre. Nao coloque na maquina de secar ou
exposta a calor excessivo.

« Para fixar uma madeixa, insira a e da madeixa na
cabeca. Depois, pressione bem com o dedo em redor da madeixa, de modo
a que fique fixada na cabega.

+Nao coloque as madeixas dentro de dgua, para evitar danos. Quando
inserir a boneca dentro de agua, cubra o cabelo ou coloque apenas o
corpo da boneca dentro de agua.

+Mantenha a humidade afastada do fixador de gancho e arco na cabega da
boneca.

+Nao lave o cabelo com detergente e dgua, nem o exponha a calor excessivo,
seja de que modo for, pois isso danifica permanentemente o cabelo.

+Se o cabelo ficar molhado, use uma toalha seca para retirar o excesso, depois
deixe secar ao ar.

+ As personagens masculinas sao anatomicamente corretas.

+Puxe a pega e oscile um lado antes de o fixar a bola.
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9220 Winnetka Ave, Chatsworth, CA 91311, USA

(800) 222-4685

MGA Entertainment UK Ltd.

50 Presley Way, Crownhill, Milton Keynes, MK8 OES Bucks, UK

+0800521558

Imported by MGA Entertainment Australia Pty Ltd

logotipos, nombres, personajes, parecidos, imagenes, esldganes y apariencia del
eempaque son propiedad de MGA.

Distribuidor para Espafia: GIOCHI PREZIOS| ESPANA S.LU.

Constitucié n°3 - Edificio A - 52 planta, 08960 - SANT JUST DESVERN, BARCELONA - SPAIN
Tel: 434934311111

Fax:+34 9342256 79

www.giochipreziosi.es

Impreso en China

Suite 2.02, 32 Delhi Road « Macquarie Park
NSW 2113+ Tel. 1300 059 676

Printed in China

Authorized Representative of the Manufacturer:
MGA Entertainment (Netherlands) B.V.

‘The preferred method of contact for
Customer Service s through our e-mail
contact form at www.mgae.com
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do del fabricante:

Alle logo's, namen, personages, kenmerken, afbeeldingen, slogans en het
verpakkingsbeeldmateriaal zijn eigendom van MGA.

MGA Entertainment Netherlands B.V.

Klipperaak 201, 2411 ND BODEGRAVEN, NL

Telefoon: +31 (0) 172758 038

Fax: +31(0) 172-758 039

logétipos, nomes, personagens, parecencas, imagens, slogans e aparéncia da
embalagem séo propriedade da MGA.

Distribuidor para Espafia: GIOCHI PREZIOSI ESPANA S.L.U,
Constitucio n°3 - Edificio A - 5% planta, 08960 - SANT JUST DESVERN,
BARCELONA - SPAIN

Tel:+349343111 11

MGA Entertainment (Netherlands) B.V. 1o forma referda e conactocon
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Wwwmgae.com
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Verpackung sind in Besitz von MGA.
MGA Entertainment (Netherlands) BV.
Klipperaak 201, 2411ND Bodegraven, Netherlands

Serwis Konsumenta : MGA Entertainment Poland Sp.z 0.0., ul. Grottgera 15a
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VnniocTpau NPHBEIEHs! HCKTKOHMTENBHO B O3HAKOMMTENbHEIX LENSiX.
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