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SURPRISE!
SKUs: / SKU : 565802E7C / 565802x1E7C / 570189E7C

@ TINY TOYS

| lllustrations are for reference only. Styles may vary from actual contents. |

REQU
CONTENTS
A.1Tiny Toy C. 1 Part of the Glamper (Ultra-rare will come with 4 parts)
B. 1 Interchangeable Wig (Ultra-rare will come with 2 wigs) D. 1 Display Case

AGE 3+

@ MINI JOUETS

| Les illustrations servent de référence seulement. Les styles peuvent différer du contenu réel.

EFFECTUER LA
SURVEILLANCE

Aour | A WARNING:
SUPERVISION | CHOKING HAZARD-smel parts.

IRED | Not for children under 3 years.

E. 1 Backdrop

UN ADULTE DOIT A\ ATTENTION :

DANGER DE SUFFOCATION-Petites piéces.
Non recommandé pour des enfants de mains de 3ans.

CONTENU

A. 1 mini jouet C. 1 piéce du Glamper (Lemballage trés rare aura 4 piéces) E. 1 toile de fond
B. 1 perruque interchangeable (Lemballage trés rare aura 2 perruques)  D. 1 coffret de présentation

® JUGUETES DIMINUTOS (EDAD 3+ X ADVERTENCIA:
Q

| Las ilustraciones solo se muestran a modo de referencia. Los disefios pueden diferir respecto a los del contenido real. SUPERVISION PELIGRO DE ASFIIA iezs Pequenas.

ADULTA | Noadecuado para nifios menores de 3 afios.
CONTENIDO

A. 1 juguete diminuto C. 1 pieza de la glaravana (los rarisimos vendran con 4 piezas) ~ E. 1 trasfondo
B. 1 peluca intercambiable (los rarisismos vendran con 2 pelucas) D. 1 caja exhibidora

@D MINI-SPIELZEUG

| Die Abbildungen dienen nur der Veranschaulichung und kénnen vom tatséchlichen Inhalt abweichen.

INHALT

A. 1 Mini-Spielfigur

B. 1 abnehmbare Periicke

(in ultra seltenen Packungen sind 2 Periicken enthalten)

BEAUFSICHTIGUNG, /N ACHTUNG;

DURCH EINEN | FRSTICKUNGSGEF AHR-£nthil verschluckbere
Eg‘é&fgggﬂgn Kleinteil. Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet

C. 1 Glamperteil E. 1 Kulisse
(in ultra seltenen Packungen sind 4 Teile enthalten)

D. 1 Schaukasten

@ TINY TOYS op LEEFTUD 3+ A W RARSCHUWING:

| De illustraties zijn uitsluitend ter referentie. Het getoonde kan afwijken van de daadwerkelijke inhoud. EEN VOLWO€§§E$ lN’\lleStLgleKSIEL’\‘lﬁgﬁvkmgeﬂj}g%zg%ﬁiLear;
INHOUD

A. 1Tiny Toy (mini-speelgoed)
B. 1 verwisselbare pruik
(de extreem zeldzame uitvoering bevat 2 pruiken)

C. 1 onderdeel van de glamper
(de extreem zeldzame uitvoering bevat 4 onderdelen)
D. displaykoffer

@ TINY TOYS o MEK:OD 3 LAT A OSTR7ETENEE:

” - PP " - ZALECANY NADZOR PRZEZ | ZABAKANE NADALE SE DLADZECWWEKU PONZEJ3 LATZ UNAG!
| Zawarto$¢ opakowania moze sie rézni¢ od ilustracji na opakowaniu. OSOBE DOROSEA NANEBEZPECZENSTINO ZADLAVENA SENALYWIELEVENTAN,
ZAWARTOSC

A. 1 Zabaweczka C. 1 Czes¢ pojazdu kempingowego (Ultra rzadkie zestawy zawieraja 4 czesci)  E. 1 Plansza z tlem
B. 1 Peruka (Ultra rzadkie zestawy zawierajg 2 peruki) ~ D. 1 Gablota

@ PEQUENOS BRINQUEDOS oA Ao

| As ilustragdes servem apenas de referéncia. Os estilos podem variar do conteudo real. | POR PARTE DESUUI\;E\RI;/LlJSég Zggﬁ%ggéﬁ;&g?mgﬁ: 3[1 :gg:%a:‘d':%%e

E. 1 achtergrond

D
CONTEUDO
A. 1 Pequeno Brinquedo C. 1 pega da caravana (Ultra-raro vem com 4 pecas) E. 1 cendrio
B. 1 peruca permutével (Ultra-raro vem com 2 perucas) D. 1 estojo de exposicao
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D KPOLUEYHDIE UTPYLUKU ot 3 neT (A TPEIPERTEHE

MCMOMb3OBATD | OACHOCTD YIVEHHS-venkue
|/]J'IJ'I|0CTpaLlI/IVI npueeaeHbl UCKTIOYUTENbHO B O3HAKOMUTE/TbHbIX Lienax. |
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CTUAN MOTYT OT/IMYATBCA B 3aBUCMMOCTI OT PeasnbHOro COAepKMMOro. B3POCJIbIX | mnagwe 3 ner.

KOMIMJIEKT MOCTABKU

A. 1 KpoLueyHas urpyLuka

C. 1 YyacTb dpyproHa Ansa KemnuHra (B oueHb PeaKnX ynakoBKax 4 4acTtu)
B. 1 cMeHHblIii Napyik (B 04eHb peaKyrX ynakoBKax 2 napuka)

D. 1 BuTpuHa
E. 1 3agHuK

TINY TOY ° MINI JOUET ° JUGUETE DIMINUTO ° MINI-SPIELZEUG °
ZABAWECZKA * PEQUENO BRINQUEDO * X {RETE * 8,2a0 4=} « KPOLUEYHASA UTPYLUKA

GLAMPER ASSEMBLY * ASSEMBLAGE DU GLAMPER * MONTAJE DE LA GLARAVANA - ZUSAMMENBAU GLAMPER °
DE GLAMPER IN ELKAAR ZETTEN * MONTAZ POJAZDU KEMPINGOWEGO - MONTAGEM DA CARAVANA

EL AL « BEL AN « (oW Lo d=ozd « CBOPKA OYPITOHA ANA KEMMUHTA
() BEFORE STARTING D VOORDAT JE BEGINT

« Make sure you have collected each part. Some assembly is one-time snap. « Zorg dat je alle onderdelen hebt verzameld. Sommige onderdelen klikken eenmalig
Once wheels have been snapped in place, they can’t be removed. in elkaar. Nadat je de wielen hebt vastgeklikt, kun je ze niet meer verwijderen.
« Follow the below steps in order when assembling the Glamper. «Houd de volgorde hieronder aan bij het in elkaar zetten van de glamper.

@ AVANT DE COMMENCER PRZED MONTAZEM
« Assurez-vous d'avoir obtenu chaque piéce. Certaines piéces s'enclencheront une « Sprawdz czy zebrates komplet czesci niezbednych do montazu. Niektore elementy
seule fois. Une fois les roues enclenchées, elles ne pourront plus étre retirées. faczy sie ze soba za pomoca pojedynczego zatrzasniecia. Po zamocowaniu kotek
«Suivez les étapes ci-dessous dans |'ordre pour assembler le Glamper. nie ma mozliwosci ich zdemontowania.

@ ANTES DE EMPEZAR
« Asegurate de haber reunido todas las piezas. Algunas piezas solo podran
encajarse una vez. Las ruedas no podran quitarse una vez montadas.
« Sigue los pasos siguientes en orden cuando montes la glaravana.

(D BEVORES LOS GEHT
« Du musst alle Teile gesammelt haben. Manche Teile lassen sich nur
einmalig zusammenstecken. Eingerastete Rader konnen nicht wieder
herausgenommen werden.
« Folge beim Zusammenbau des Glampers den angegebenen Schritten.
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ponizej.
(@ ANTES DE COMECAR
« Certifique-se de que tem todas as pegas. Alguma da montagem ¢é de encaixe
Unico. Quando as rodas forem encaixadas, ndo poderao voltar a ser retiradas.
« Siga 0s passos abaixo para montar a caravana.
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« Sktadajac pojazd kempingowy wykonuj czynnosci zgodnie z kolejnoscig wskazang @ NEPEJ HAYANIOM PAGOTbI
« Y6epuTech, YTO BCe YaCTi CoBpaHbI. HeKOTOpble YaCTy MOXKHO COSANHMTL
TONbKO OAVIH Pa3. locne yCTaHOBKM Konec UX HeNb3a GyfieT CHATb.

« Mpu cbopke GyproHa ANA KeMNMHra BbINONHUTE CneayloLne AeiiCTBUA B
YKa3aHHOM HIXe nopazke.

DISPLAY CASE * COFFRET DE PRESENTATION * CAJA EXHIBIDORA *
SCHAUKASTEN ° DISPLAYKOFFER * GABLOTA * ESTOJO DE EXPOSIGAO *
ERIE « BE © voys dui> « BUTPUHA
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@TIP: Part number is located under each piece. @) CONSEIL : Le numéro de piéce se trouve sous chaque piéce. () CONSEJO: El niimero de la pieza se muestra en su dorsal. @ TIPP: Die Teilenummer befindet sich jeweils an der Unterseite
des Teils. COTIP: het onderdeelnummer staat op de onderkant van elk onderdeel. @ WSKAZOWKA: Poszczegdlne elementy pojazdu opisane sa numerami znajdujacymi sie pod spodem elementu. @) DICA: O niimero da peca encontra-se por
baixo de cada peca. (ISR /MRER: EHREETINESHENTH . CRED 15 : SN BENRSATHRHTH - @ ik us disl ss2se 3201 65 sieas @) COBET. Homep ykasaH Ha HIKHe CTOPOHE Kax ol YacTit.
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@ TIPS: - Some force is needed to snap the wheels in. - Once TIPS: - je moet wat kracht zetten om de wielen vast te klikken.
the wheels have been snapped in, they can't be removed. + nadat de wielen zijn vastgeklikt, kun je ze niet meer verwijderen.
@ CONSEILS : - Une certaine force est requise pour enclencher les roues. @ WSKAZOWKI: - Do zamocowania kotek wymagane jest uzycie niewielkiej sity.
« Une fois les roues enclenchées, elles ne pourront plus étre retirées. -Po Zamocowaniu lfO*ek nie ma mozliwosci '?h zdemontowania.
(@ CONSEJOS: - Se requiere algo de fuerza para encajar las ruedas. DICAS: - E necesséria alguma forca para encaixar as rodas.
- Una vez que hayan sido encajadas, no podran volver a quitarse. +Quando as_rodas estiverem enca|xadas‘, nao podem ser retiradas. @ s
(@ TIPPS: - Beim Einrasten der Rader muss etwas Kraft angendet werden. MR - FIESBERARA L.
«Wenn die Réder eingerastet sind, lassen sie sich nicht mehr herausnehmen. CEBERNLE, ERLIBRT.

GED itE: - FERNGERENMELE.
FRFAAENER, ELERT.
& SMlawall L) 35801 2y | glis - iples - () COBETDI. - [ ycTaHOBKM Konec Tpebyetca Hebonbluoe

Ll 05 Y dgiliis § Ol Ll 2y - ycunue. - Tocnie yCTaHOBKM KONEC MX HeNb3A byaeT CHATb.




@ COLOR-CHANGE

« Cold water color change will start at approximately 59°F (15°C), but best results occur
if the ice water is chilled to approximately 32°F (0°C) or colder.

+ Only the wigs on certain Tiny Toys will color change in cold water or in the sunlight.

+ AUV light will work as well on Tiny Toys that change color in the sunlight.

« For UV color change, remove from sunlight to return it to its original color.

« If color change does not work properly or quickly, the temperature of the Tiny Toy's
body may be too close to the temperature of the water.

« Color change temperatures may vary according to weather conditions.

+The color-change effect has a lengthy, but limited lifespan.

IMPORTANT INFORMATION

« Before beginning, cover the play area to protect from possible water damage.

« An adult must be present when children are playing with water.

+ Do not bend or twist your Tiny Toy’s head or body.

«When removing the wig, hold it from the bottom of its head and body. Then, carefully remove the wig.

+Wigs are interchangeable between Tiny Toys with the same head bun or buns.

« Only one Tiny Toy is included. Multiple characters shown for demonstration only.

« Only the wigs on the characters shown in this manual will have a special feature.

« For Tiny Toys that glow in the dark, hold it in the light for a few minutes and then place it in a dark room.

+ Do not place the Tiny Toy in extremely hot water.

« Do not store the Tiny Toy in direct sunlight for extended periods of time.

« Air dry only. Do not place in the dryer or subject to excessive heat.

« Exposure to sunlight may deactivate color change feature.

«Insert the backdrop in the display case. Backdrop can also be removed.

+Only one display case is included. Multiple display cases are shown for demonstration only.

« After attaching multiple display cases. Replace the lid to lock in place.

« Do not play with assembled Glamper in the street, where there is vehicular traffic or in heavily traveled
areas with pedestrians.

« Do not run or throw the assembled Glamper into furniture, walls, pets, people, etc., as doing so may cause
injury to the person and irreparable damage to the unit.

+ Do not drive assembled Glamper through water, mud, etc.

@ CHANGEMENT DE COULEUR

«Le changement de couleur a |'eau froide commencera a environ 15 °C (59 °F), mais tu obtiendras de meilleurs
résultats si 'eau glacée est refroidie a environ 0 °C (32 °F) ou si elle est plus froide encore.

« Uniquement les perruques de certains mini jouets changeront de couleur a I'eau froide ou a la lumiére du
soleil.

«+Une lumiére UV fonctionnera aussi bien sur les mini jouets qui changent de couleur a la lumiére du soleil.

«Pour le changement de couleur UV, retire I'objet de la lumiére du soleil pour lui faire reprendre sa couleur
originale.

« Si le changement de couleur ne fonctionne pas correctement ou rapidement, la température du corps du mini
jouet peut étre trop similaire a la température de I'eau.

« Les températures de changement de couleur peuvent varier selon les conditions météorologiques.

« Leffet de changement de couleur a une durée de vie longue, mais limitée.

INFORMATIONS IMPORTANTES

« Avant de commencer, couvre l'aire de jeu pour éviter que I'eau ne I'abime.

+Un adulte doit étre présent lorsque les enfants jouent avec de 'eau.

« Ne fléchis pas ou ne tourne pas la téte ou le corps du mini jouet.

«Pour retirer la perruque, tiens le jouet sous la téte avec les doigts en maintenant le corps en place. Puis, retire
soigneusement la perruque.
+ Les perruques sont interchangeables entre les mini jouets ayant le méme type de chlgnon ou chlgnons

« Un seul mini jouet est inclus. Plusieurs per sont és a des fins de d
uniquement.

« Seules les perruques des personnages montrés dans cette notice auront une caractéristique spéciale.

«Tiens les mini jouets phosphorescents  la lumiére pendant quelques minutes, puis mets-les dans une piéce
sombre.

« N'expose pas le mini jouet a une eau extrémement chaude.

«Ne range pas le mini jouet a la lumiére directe du soleil pendant de longues périodes.

« Laisse-le sécher a I'air ambiant uniquement. Ne le mets pas dans un séche-linge ou ne I'expose pas a une
chaleur excessive.

« L'exposition a la lumiére du soleil peut désactiver la caractéristique de changement de couleur.

«Insére la toile de fond dans le coffret de présentation. La toile de fond peut également étre retirée.

+Un seul coffret de présentation est inclus. Plusieurs coffrets de présentation sont montrés a des fins de
démonstration uniquement.

« Aprés avoir réuni plusieurs coffrets de présentation, remets le couvercle en place pour verrouiller les coffrets.

«Ne joue pas avec le Glamper assemblé dans la rue, ou il y a une circulation routiére, ni dans des zones
piétonniéres trés passantes.

+Ne dirige pas le Glamper assemblé vers des meubles, murs, animaux, gens, etc. et ne le lance pas vers ces
derniers, car cela risque de blesser les personnes et d'abimer irrémédiablement le jouet.

+Ne conduis pas le Glamper assemblé dans I'eau, la boue, etc.

(D CAMBIO DE COLOR

+ Enagua fria, el color empezara a cambiar alrededor de los 15 °C (59 °F), aunque se obtendran mejores
resultados si el agua esta a unos 0 °C (32 °C) o menos.

+ Solo cambiaran de color con agua fria o la luz del sol las pelucas de algunos juguetes diminutos.

+ La luz ultravioleta también funcionara con los juguetes diminutos que cambian de color bajo la luz del sol.

« Para cambiar el color con la luz ultravioleta, apértalos de la luz del sol para que vuelvan a su color original.

+ Siel color no cambia o no lo hace con rapidez, puede que la temperatura del cuerpo del Juguete Diminuto
sea similar a la del agua.

+ Las temperaturas requeridas para cambiar de color pueden variar en funcion de las condiciones del tiempo.

+ El efecto de cambio de color tiene una larga pero limitada vida util.

INFORMACION IMPORTANTE

« Antes de empezar, cubre el drea de juego para protegerla de los dafos que pueda causar el agua.

« Debe haber un adulto presente cuando los nifios jueguen con el agua.

«No dobles o tuerzas la cabeza o el cuerpo de tu Juguete Diminuto.

« Cuando quites la peluca, separa la peluca con cuidado sujetando el cuerpo o la parte inferior de la cabeza del
juguete.

« Las pelucas son mtercamblables entre los juguetes diminutos con el mismo o los mismos «mofios».

«Solo seincluye un J te Di Se varios personajes solo a modo de demostracion.

« Solamente tendran atributos especiales las pelucas de los personajes que se muestren en este manual.

«En el caso de los juguetes diminutos que brillan en la oscuridad, déjalos expuestos a la luz del sol unos
minutos y ponlos en una habitacion oscura.

«No metas el Juguete Diminuto en agua muy caliente.

«+No guardes el Juguete Diminuto en un lugar expuesto a la luz directa del sol por periodos prolongados.

« Deja secar al aire libre solamente. No lo metas en la secadora ni lo sometas a un calor excesivo.

«La exposicion a la luz del sol puede desactivar su capacidad para cambiar de color.

«Inserta el trasfondo en la caja exhibidora. El trasfondo también es desmontable.

«Solo se incluye una caja exhibidora. Se muestran varias cajas exhibidoras solo a modo de demostracion.

« Cuando unas varias cajas exhibidoras, pon la tapa para asegurarlas.

«Una vez montada, no juegues con la glaravana en las calles, en lugares con tréfico de vehiculos o en lugares
muy transitados por peatones.

«No hagas impactar la glaravana con muebles, paredes, mascotas, personas, etc., dado que podrias causar
lesiones, asi como danos irreparables en la unidad.

«No conduzcas la glaravana por el agua, el barro, etc.

(D FARBVERANDERUNG

« Die Farbveranderung in kaltem Wasser setzt bei ca. 15°C (59°F) Wassertemperatur ein; bessere Ergebnisse
werden erzielt, wenn das Wasser auf ca. 0°C (32°F) oder noch mehr abgekiihlt wird.
«Nicht alle Periicken der Mini-Spielzeuge verédndern die Farbe in kaltem Wasser oder in der Sonne.

« Auch UV-Licht bewirkt einen Farbwechsel bei Mini-Spielzeugen, die auf Sonnenlicht reagieren.

« Bei Farbveranderung durch UV-Licht muss das Spielzeug aus der Sonne genommen werden, damit es seine
Orginalfarbe zuriick erhalt.

«Wenn die Verfarbung nicht richtig oder nicht schnell genug erfolgt, ist der Unterschied zwischen der
Wassertemperatur und Temperatur des Spielzeugs méglicherweise nicht groB8 genug.

« Die Temperatur, bei der eine Farbverédnderung einsetzt, kann je nach AuBentemperatur unterschiedlich sein.

« Der Farbwechsel-Effekt hélt lange an, ist aber von begrenzter Dauer.

WICHTIGE HINWEISE

«Vor Spielbeginn sollte die Spielflache zum Schutz vor Beschadigungen durch Wasser abgedeckt werden.

«Kinder diirfen nur in Anwesenheit eines Erwachsenen mit Wasser spielen.

« Du darfst den Kopf und den Kérper deiner Mini-Spielfigur nicht biegen oder drehen.

« Beim Abnehmen der Periicke musst du die Spielfigur am Kopf oder Kérper festhalten und dann vorsichtig die
Periicke abnehmen.

« Die Periicken kdnnen zwischen Mini-Spielfiguren mit gleichem/ gleichen Haarknoten ausgetauscht werden.

« Es ist nur eine Mini-Spielfigur enthalten. Werden mehrere Figuren gezeigt, dient das nur zur
Veranschaulichung.

« Nur die in dieser Anleitung abgebildeten Periicken haben besondere Eigenschaften.

« Nachtleuchtende Mini-Spielfiguren musst du ein paar Minuten lang ins Licht halten und dann in einen dunklen
Raum stellen.

« Die Mini-Figuren diirfen nicht in sehr heiB3es Wasser getaucht werden.

« Die Mini-Spielfigur darf nicht tiber ldngere Zeit direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt werden.

« Nur an der Luft trocknen lassen. Nicht im Trockner trocknen oder groRer Hitzt aussetzen.

« Die Farbwechseleigenschaft kann sich verlieren, wenn die Figur Sonnenlicht ausgesetzt wird.

« Stecke die Kulisse in den Schaukasten. Sie kann wieder herausgenommen werden.

« Esiist nur ein Schaukasten enthalten. Werden mehrere Schaukasten gezeigt, dient dies lediglich der

Veranschaulichungen.

«Werden mehrere Schaukésten zusammengesteckt, muss der Deckel wieder aufgesetzt werden und einrasten.
« Du darfst mit dem Glamper nicht auf der Strae, in befahrenen Bereichen oder Bereichen mit vielen

FuBgéngern spielen.

« Du darfst den zusammengebauten Glamper nicht gegen Mobel, Wénde, Tiere, Personen usw. werfen, da

Verletzungsgefahr besteht und das Spielzeug unwiederbringlich beschadigt werden kénnte.

« Du darst den zusammengebauten Glamper nicht durch Wasser, Schlamm usw. fahren.

(D EEN ANDERE KLEUR

« De kleurverandering in koud water treedt op bij circa 15°C, maar je bereikt de beste resultaten als het ijswater
0°C of kouder is.

+ Alleen de pruiken van bepaalde Tiny Toys veranderen van kleur in koud water of in zonlicht.

« Een uv-lamp werkt ook bij de Tiny Toys die van kleur veranderen in zonlicht.

« Wil je een product met een uv-kleurverandering weer de oorspronkelijke kleur laten aannemen, haal het dan
uit het zonlicht.

+ Als de kleur niet snel of goed genoeg verandert, kan het zijn dat de temperatuur van het lijfje van de Tiny Toy
te weinig verschilt van de temperatuur van het water.

+ De temperaturen waarop de kleurverandering optreedt kunnen afwijken naargelang het weer.

« Het kleurveranderingseffect blijft lang bestaan, maar zal ooit verdwijnen.

BELANGRIJKE INFORMATIE

« Dek voordat je begint de plek af waar je speelt om mogelijke waterschade te voorkomen.

« Constante toezicht van een volwassene is vereist als kinderen met water spelen.

+ Buig of draai het lijfje of hoofd van je Tiny Toy niet.

+ Houd bij het verwijderen van de pruik de onderkant van het hoofd en lichaam vast. Verwijder dan voorzichtig
de pruik.
+De prulken zijn verwisselbaar bij Tiny Toys met dezelfde knot ofdezelfde knotjes

« Slechts één Tiny Toy is inbegrepen. De andere figuurtjes worden g
doeleinden weergegeven.

« Alleen de pruiken van de per g
beschikken over een speciale functie.

«Tiny Toys die oplichten in het donker hou je een aantal minuten in het licht en zet je vervolgens in een
donkere kamer.

« Leg de Tiny Toy niet in heel erg heet water.

+ Berg de Tiny Toy niet langere tijd op een plek op met direct zonlicht.

« Alleen aan de lucht laten drogen. Stop het speelgoed niet in een droger en stel het ook niet bloot aan hitte.

« Blootstelling aan zonlicht kan het kleurveranderingseffect nadelig beinvioeden.

« Schuif de achtergrond in de displaykoffer. Je kunt de achtergrond ook verwijderen.

« Slechts één displaykoffer inbegrepen. De andere displaykoffers worden uitsluitend vanwege demonstratie-
doeleinden weergegeven.

+ Nadat je meerdere displaykoffers hebt bevestigd, doe je de deksel er weer op om ze te vergrendelen.

« Speel niet met de in elkaar gezette glamper op straat, in gebieden met rijdende voertuigen of in gebieden
met veel voetgangers.

« Rij niet met de glamper tegen meubels, muren, dieren, mensen, etc. op en gooi hem er ook niet tegenaan.
Hierdoor kunnen mensen gewond raken en kun je het product onherstelbaar beschadigen.

« Laat de glamper niet door water, modder, etc. rijden.

@ ZMIANA KOLORU

+ Zmiana koloru w zimnej wodzie rozpoczyna sie przy temperaturze ok. 15°C, ale najlepszy efekt uzyskasz
schtadzajac wode z lodem do temperatury ok. 0°C.

« Funkcje zmiany koloru powodowanej zimng woda lub $wiattem ultrafioletowym maja tylko peruki w
niektorych Zabaweczkach.

+ U Zabaweczek, ktére zmieniaja kolor pod wptywem promieni stonecznych, zmiane koloru mozna wzbudzi¢ za
pomoca $wiatta ultrafioletowego.

+W przypadku Zabaweczek, u ktorych zmiana koloru nastepuje pod wptywem $wiatta ultrafioletowego, aby
przywréci¢ pierwotny kolor zabawki, schowaj ja przed dziataniem promieni stonecznych.

« Jezeli zmiana koloru nie zachodzi, lub przebiega zbyt wolno, temperatura zabawki moze by¢ zbyt bliska
temperaturze wody.

« Temperatura wody, ktdra aktywuje zmiane koloru moze zaleze¢ od warunkéw pogodowych.

« Efekt zmiany koloru twojej lalki wprawdzie dziata dtugo, lecz z czasem zanika.

WAZNE INFORMACJE

« Przed rozpoczeciem zabawy zabezpiecz powierzchnie wokét przed dziataniem wody.

« Podczas zabawy z woda wymagany jest staty nadzér nad bawigcymi sie dzie¢mi przez osobe dorosta.

+ Nie zginaj, nie skrecaj korpusu ani g’fowy Zabaweczki.
« Aby § sciagnad peruke, przytrzymaj ja od dotu gtowy, po czym delikatnie zdejmij z gtowy.
« Peruki mozna wymienia¢ pomiedzy Zabaweczkami, ktore maja na gtowie takle same koczki.

. Zestaw zawmra tylko jednq Zabaweczke. P te figurki pr wylacznie w celu

h produktow tej serii.

«Tylko peruk| flgurek przedstawmnych w tej instrukeji posiadajg speqalne funkgje.
« Niektore figurki swieca w ciemnosci. Wystaw figurke na dziatanie promieni stonecznych na kilka minut, po
czym wejdz z nig do ciemnego pokoju i podziwiaj jak swieci sie w ciemnosci.

« Nie zanurzaj Zabaweczki w zbyt goracej wodzie.

« Nie zostawiaj Zabaweczki w nastonecznionych miejscach.

« Nie susz Zabaweczki za pomoca suszarki ani innych zrodet ciepta. Figurke nalezy suszy¢ na powietrzu. Nie
wystawiaj figurki na dziatanie wysokiej temperatury.

« Wystawienie figurki na dziatanie promieni stonecznych moze uszkodzi¢ funkcje zmiany koloru.

«Wsun plansze z ttem w gablote. Po zainstalowaniu planszy istnieje mozliwo$¢ wyjecia jaj z gabloty.

« Zestaw zawiera tylko jedna gablote. Pozostate gabloty przedstawiono wytacznie w celu demonstracji.

« Po potaczeniu kilku gablot, zamknij pokrywka.

« NIE uzywaj zmontowanego pojazdu na ulicy ani w innych miejscach, w ktorych odbywa sie ruch uliczny i
pieszy.

« Nie kieruj zmontowanego pojazdu na meble, $ciany, zwierzeta domowe, inne osoby, poniewaz mozna
doprowadzi¢ do powstania obrazen u 0sob, zwierzat domowych lub na trwate uszkodzi¢ zabawke.

« Nie przejezdzaj pojazdem przez wodg, btoto itp.

@ ALTERAGAO DA COR

« A alteragdo da cor da agua fria comeca a cerca de 15 °C, mas os melhores resultados ocorrem se a dgua gelada
estiver a cerca de 0 °C ou ainda mais fria.
« Apenas as perucas de alguns Pequenos Brinquedos mudam de cor na dgua fria ou a luz direta do sol.

«Uma luz UV também funciona em Pequenos Brinquedos que mudem de cor a luz direta do sol.

« Para a mudanga de cor UV, retire da luz do sol para voltar a cor original.

«Se a alteragdo de cor ndo funcionar correta ou rapidamente, a temperatura do corpo do Pequeno Brinquedo
pode estar muito proxima da temperatura da dgua.

« As temperaturas de alteragdo da cor podem variar, de acordo com as condigoes meteoroldgicas.

« A alteragao de cor tem uma duragdo prolongada, mas limitada.

INFORMAGAO IMPORTANTE

« Antes de comegar, cubra a drea de utilizagdo para a proteger de possiveis danos de dgua.

«Tem de estar presente um adulto quando as criancas estiverem a brincar com a dgua.

+Néo dobre nem torga o corpo ou cabeca do seu Pequeno Brinquedo.

+Quando retirar a peruca, segure-a a partir do fundo da cabeca e corpo. Depois, retire cuidadosamente a
peruca.

« As perucas sao permutéveis entre Pequenos Brinquedos com os mesmos carrapitos.

d

die in deze gebr worden geg ,

« Apenas um Pequeno Brinquedo incluido. Varias p apenas parad cao.

« Apenas as perucas nas personagens apresentadas neste manual tém uma caracteristica especial.

« Para Pequenos Brinquedos que brilhem no escuro, segure a luz durante alguns minutos e depois coloque
numa diviséo escura.

+Néo coloque o Pequeno Brinquedo em dgua extremamente quente.

+Néo guarde o Pequeno Brinquedo exposto a luz direta do sol durante periodos prolongados de tempo.

+Seque apenas ao ar livre. Ndo coloque na maquina de secar ou exposto a calor excessivo.

« A exposicéo a luz direta do sol pode anular a caracteristica de mudanca de cor.

«Insira o cendrio no estojo de exposicao. O cenario também pode ser retirado.

« Apenas um estojo de exposicao incluido. Vérios estojos de exposicdo sao apresentados apenas para
demonstragdo.

« Apos fixar varios estojos de exposicao. Volte a colocar a tampa para fixar no respetivo lugar.

+Néo brinque com a caravana montada na rua, onde haja muito transito, ou em areas com muitos pedes.

+N&o use nem atire a caravana montada contra mobiliério, paredes, animais, pessoas, etc., pois isso da origem a
lesGes nas pessoas e danos irreparéveis na unidade.

+Néo conduza a caravana montada pela dgua, lama, etc.
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@ CMEHA LUBETA

+ 3meHeHMe LiBeTa B XONO/HON BOfE NPOUCXOAVUT NpU TeMnepaType npyMepHo 15 °C, Ho Haunyuwmii SppekT
[OCTUraeTca npu oxnaxaeHnn sogsl Ao 0 °C.

+ TONbKO NApUKi Ha HEKOTOPBIX KPOLLEUHbIX UTpyLIKaX OyAyT MEHATb LiBET B XONOAHOV BOAE UM Ha COMHLIE.

« YnbTpadroneToBbli CBET byAeT Takxe AeiCTBOBATb Ha KPOLLEYHbIE UTPYLLKIA, KOTOPbIE MEHAIOT LIBET Ha
COMHLie.

« [InA n3meHeHVA LBeTa C IOMOLLbIO ynbTpaduoneTa ybepuTe UrPyLIKY C CONHEUHOTO CBETa, YTO6bI OHa
BEPHYNNaCb K NCXOAHOMY LIBETY.

« Ecnv cveHa LBeTa MPOMCXOANT HenpaBUbHO UM MefeHHO, BO3MOXHO, TeMnepaTypa Tefa KpoLueyHoi
UrpyLwku 6nn3Ka K Temnepatype Bogibl.

. TeMﬂepaTypa CMeHbl LiBETa MOXET OTINYaTbCA MPY PasNNYHbIX MOTOAHBIX YCIOBUAX.

+ JddeKT cMeHbl LiBeTa paboTaeT 400, HO NOCTENEHHO NepecTaeT cpabaTbiBaTh.

BAXXHAA UHOOPMALUA

. I'Iepeq Hayanom urpbl HaKpOVITe WUrpoBYIO 30HY, YTO6bI 3alKUTUTb ee OT BO3MOXXHOIO NOBPeXaeHna BOF[OVI
. ,ElETVI urpaiouiue ¢ BO[JOI/I AOH)KHbI HaxoauTbCA nog I'IleICMOTpOM B3pocnoro.

« He crubaiite n He Cpr"WIBaI/lTe ronosy unu teno KPOLLIE"IHOIII UrpyLkn.

. I'Ipm CHATUW NApUKa JepunTe UrPYLLKY 3a TYNOBULLE N HAXHIOK 4aCTb roNioBbl. 3atem cHumUTE napuk.

. napVIKVI B3anMMO3ameHAeMbl MeXy KPOLLIEYHbIMU UTPpYLLIKamMi C OANHAKOBbIMU MyYKamu Ha ronose.

+ B KOMNNEKT BXOANT TONBKO OAAHA KP! urpywxa. F nepcoHaxu TONbKO B
[AEMOHCTPALMOHHDIX LieNsAX.

« Tonbko Ha nepc B 3TOM py acTse, 6yAyT IMeTb cneumanbHble
oco6eHHOCTH.

« KpolwieyHble UrpyLIKu, KoTopble CBETATCA B TeMHOTE, HE06XOAMMO MoaepXaTb N0/ CBETOM B TeUeHIe
HECKOMbKIIX MIHYT, @ 3aTeM MOMECTUTb B TEMHYIO KOMHATY.

+ He nometwalite KpoleuHyio NrpyLLKy B 04eHb FOPAUYio BOAY.

+ KpolweyHas nrpylka He JOMKeH HaXoANTbCA NOJ BO3AENCTBUEM NPAMbIX COMHEUHDBIX NTy4el ANnTeNnbHoe
BpemA.

« CywWnTb TONbKO Ha BO3Ayxe. He nomelwaiiTe B CylKy 11 He MOfiBEpraiiTe YpesmMepHOMY Harpesy.

+ Bo3fjeiiCcTBME CONHEYHOTO CBETa MOXET HEraTMBHO MOBNNATb Ha GYHKLMIO N3MEHEHA LiBeTa.

« MomecTuTe 33/1HVK B BUTPUHY. 3a]HUK TaKe MOXHO N3BNeYb.

« B Komnnekt BXOAWT TONbKO OAiHa BUTPUHA. Pa3nnyHble BUTPWHbI NOKa3aHbl TONbKO B AEMOHCTPALMOHHDBIX Lienax.

« Mocne yCTaHOBKM HECKONMbKIX BUTPUH 3aKPOWTE KPbILIKY, YTO6bI 3auKCMPOBaTh ee Ha MecTe.

« He virpaitTe ¢ cobpaHHbIM GYproHOM ANA KEMMMHIA Ha yN1LIaX C aBBTOMOBUIIbHBIM IBUXKEHNEM WIN B MeCTaX C
VIHTEHCUBHbIM ABUXKEHNEM NELLeX0fj0B.

« He 3anyckaiite 1 He 6pocaiite GyproH AnA KemnuHra B Me6enb, CTeHbl, KUBOTHbIX, 0N U T. [, TaK KaK 3T0
MOXET HaHeCT! TPaBMbl IOAAM U MPUBECTY K HEMOMPaBUMOMY MOBPEXAEHIIO CAMOI UTPYLIKU.

« He virpaitTe ¢ cobpaHHbIM GyproHOM AiNA KeMNIHra B BOAE, PA3U N T. A,
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CoxpaHuTe laHHOe PyKOBOACTBO, NMOCKOMbKY OHO COAEPXUT BaXHYIO MHPOPMaLMio.

© MGA Entertainment, Inc,, 2020 . L.O.L. SURPRISE!™ aBnsetcs Toprosoii Mapkor komnaHuu MGA, 3apervctprpoanHoit B CLUA v gpyrux
CcTpaHax. Bce noroTunbl, HaseaHua, CUMBObI, 06pa3bl, N306paxeHNs, CNoraHbl U BHELHWIA BIAZ YNaKOBKM ABNAIOTCA COHCTBEHHOCTbIO

KomnaHun MGA.

LLC“SAKS"- 10, bld. 1, rooms 19,20, location |, level 3, Letnikovskaya street, Moscow, 115114, Russia
* HaneuaraHo B Kutae ¢ YnonHomoueHHblii NpefcTaBuTeNb NPOM3BOANTENA:

MGA Entertainment (Netherlands) B.V.

MpeanouTiTeNbHbIt CNocob cBA3N AnA 06CNyKI1BaHNA
KNVEHTOB — 3aMoNHeHMe KOHTaKTHOV GOpMbI AnA
31eKTPOHHOII MOYTbI Ha CaiiTe www.mgae.com
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