L.O.L. Surprise!” Chytré hodinky a fotoaparat 2.0

Chytré hodinky a fotoaparat L.O.L. Surprise!™ jsou pIné interaktivnich her, maji dualni
prihledovy a selfie fotoaparat a dalsich funkce! Miizete tancit se Sprinty, komunikovat

s Beats a pfizplisobovat si Diva médul!

BOCNI KAMERA (priihledova)
PREDNI KAMERA (selfie)

CHYTRE HODINKY A KAMERA
L.O.L. Surprise!™

TLACITKO DOMO

OBSAH BALENI

1. Chytré hodinky a kamera L.O.L. Surprise!™
2. Reminek

3. Klip / stojanek

4. Micro-USB kabel

Chcete-li chytré hodinky zapnout, stisknéte a podrzte tlacitko dom po dobu pfiblizné

5 sekund, do doby nez se obrazovka rozsviti

Pied predanim tohoto vyrobku ditéti odstrante veskery obalovy material véetné plastovych krytd,
pasky, $nliry, stitku a zavirani. Plastovy kryt na povrchu chytrych hodinek je obalovy material,

KLIP / STOJANEK

LED KONTROLKY

orientaci.

a prehraje se zvuk.

ktery je soucasti baleni pro ochranné tcely a mél by byt pfed pouzitim odstranén.

SPECIFIKACE

POHYBLIVE RUCE A NOHY

Soucasti baleni je pouze jeden kus
chytrych hodinek. Vice kust je
zobrazeno pouze pro snazsi

Displej

Zaktiveny 3,9 cm, 240 x 240 bodu

Podporované jazyky

Anglicky, spanélsky, francouzsky,
holandsky, némecky, italsky, polsky

Rozliseni pro fotografie

VGA (640 x 480 bod(1)

Rozliseni pro video

QVGA 14 snimk{/s (320 x 240 bod1)

Rozsah ostreni

1 m (3 stopy)

Vnitini pamét

512 MB
Cast paméti zabiraji data aplikaci.
Zbyvajici pamét je mensi.

Kapacita ulozisté

3000 fotografii nebo 30 min pro
video. Hodnoty jsou pfiblizné.

Formaty souboru

Fotografie: JPEG
Video: AVI

Pripojitelnost

Bezdratové pripojeni Bluetooth 3.0
Kabel Micro-USB: 2.0 HS

(kabel je soucasti pro pripojeni

k pocitaci)

Baterie

Lithium-polymerovy akumulator
(nevymeénitelny)

Zivotnost baterie

obcasné pouzivani: 5 dni
bézné pouzivani: 2 dny
intenzivni pouzivani: 8 hodin

Optimélni teplota
pro pouzivéani a nabijeni

-10°C (14°F) az 60°C (140°F)

Kmitoctové pasmo

2402 MHz - 2 480 MHz

Max. vysilany vykon
radiové frekvence

-2,3dBm

MICRO-USB PORT
POZNAMKA: Chytré hodinky musi nabijet a pfipojovat k po¢itaci dospéla osoba.

K pfipojeni hodinek k pocitaci pro pienos fotografii a videi nebo k nabijeni hodinek
poutzijte pfilozeny Micro-USB kabel.

1. Otevrete kryt nad portem Micro-USB na chytrych hodinkach.

2. Zasuiite stranu kabelu Micro-USB do hodinek.

3. Vlozte velky konec USB kabelu do USB portu v pocitaci.

NABIJENi BATERIE

Abyste dosahli optimélniho vykonu, doporucujeme chytré hodinky L.O.L. Surprise!™

pred prvnim pouzitim plné nabit.

POZNAMKA: Hodinky by mély byt pred nabijenim vypnuté. Chcete-li hodinky vypnout, podrzte

tlacitko Domu po dobu pfiblizné 5 sekund, dokud se neozve zvuk a zafizeni se nevypne.

1. Sundejte z chytrych hodinek feminek nebo klip / stojanek.

2. Zapojte vétsi konec kabelu Micro-USB do portu USB na pocitaci.

3. Zvednéte kryt nad portem Micro-USB na chytrych hodinkéach a vlozte do néj kabel Micro-USB.

4. Po Uplném nabiti hodinek se na displeji rozsviti zeleny symbol baterie. Vyjméte z hodinek
Micro-USB kabel. Baterii nenabijejte nadmérné.

5. Nyni mazete hodinky zapnout, pfidat oblibené pfislusenstvi a zacit si hrat.

Sundejte
z chytrych hodinek
pasek nebo klip / stojanek

Otevrete kryt portu na spodni strané chytrych hodinek a
zapojte konec Micro-USB kabelu do portu. Zapojte
nabijeci kabel do portu USB v po¢itadi.

POZNAMKA:
- Dalsi informace naleznete na strané 24 v ¢asti INFORMACE O BATERII.

SYSTEMOVE POZADAVKY

Kompatibilni operaéni systémy zahrnuji opera¢ni systém Microsoft® Windows XP, Windows® 7,
Windows® 8 a Windows® 10 nebo pocita¢ Macintosh s opera¢nim systémem macOS X verze

10.13.a 10.14. Ostatni operacni systémy mohou byt kompatibilni nebo zp(isobilé pro upgrade
na kompatibilni systém. Je vyzadovén port USB.

SPUSTENI CHYTRYCH HODINEK

Chcete-li zapnout chytré hodinky LO.L Surprise!™, stisknéte a podrzte tla¢itko Domii na predni strané
hodinek po dobu piblizné 5 sekund, dokud se nezapne displej a neprehraje se zvuk. Pii prvnim spusténi
chytrych hodinek se ujistéte, Ze firmware je aktudlni, jak je uvedeno nize. Ujistéte se, ze hodinky jsou piné
nabité (viz strana 4). Na zacatku budete vyzvani k nastaveni jazyka, formatu data, ¢asu a nazvu hodinek.
Dalgiinformace o nastaveni téchto funkci naleznete v &sti NASTAVENI na stranach 16-18.

AKTUALIZACE FIRMWARU

Pied zahajenim je diilezité zkontrolovat, zda nejsou k dispozici aktualizace firmwaru, aby

hodinky L.O.L. Surprise!™ fungovaly optimélné. Aktualizace firmwaru:

1.V pocitadi si stahnéte nejnovéjsi balicek firmwaru z webu mgae.com/customer-care/firmware.

2. Rozbalte bali¢ek firmwaru.

3. Zapnéte chytré hodinky stisknutim a podrzenim tlacitka Dom(i na predni strané hodinek
po dobu pfiblizné 5 sekund, dokud se neozve zvuk a nezapne se displej.

4. Podle pokynti na strané 4 pfipojte Micro-USB kabel k hodinkam a k po¢itaci.

5. Vyhledejte v pocitaci jednotku s ndzvem LOL 2. Na dotykové obrazovce hodinek se zobrazi
ikona nabijeni.

6. Rychlym pétinasobnym klepnutim na displej hodinky odemknéte. Poté se na dotykovém
displeji hodinek zobrazi ikona odemknuti.

7. Zkopirujte viechny soubory ze slozky bali¢ku firmwaru na jednotku v pocitaci s nazvem LOL 2.

8. Az vas k tomu pocitac vyzve, zvolte moznost "Replace all files in destination” (Nahradit
vsechny soubory v cilové slozce).

9. Po dokon¢eni kopirovani fadné vysunete zafizeni z pocitace. Poté odpojte Micro-USB kabel.

10. Zapnéte chytré hodinky. Na displeji se zobrazi obrazovka aktualizace firmwaru. Stisknutim

ikony zaskrtnuti na displeji, dokoncete aktualizaci firmwaru.
POZNAMKA: Po opétovném zapnuti hodinek se doporu¢uje hodinky vypnout a znovu zapnout,
abyste potvrdili, Ze aktualizace probéhla Gspésné.

PROBUZENI CHYTRYCH HODINEK

Po pfiblizné 25 sekundach necinnosti dotykovy displej ztmavne. Pokud mate na sobé

chytré hodinky L.O.L. Surprise!™ na zapésti, zvednéte ruku a oto¢te hodinkami smérem k sobé,
aby se probudily a rozsvitil se dotykovy displej. Pokud je zafizeni v klipu / ve stojanku,
zvednéte chytré hodinky L.O.L. Surprise!™, aby se rozsvitil dotykovy displej. K probuzeni
chytrych hodinek miizete také jednou stisknout tlacitko Domd.

BEZDRATOVA PROPOJITELNOST

Vase chytré hodinky L.O.L. Surprise!™ se mohou pfipojit k jinym hodinkam L.O.L. Surprise!™
pomoci bezdratového pripojeni. Chcete-li se piipojit, oteviete rezim Menu a v ¢asti NASTAVENI
vyberte ikonu bezdratového pripojeni. Ujistéte se, Ze je bezdratové pripojeni pfepnuto

do polohy ON (tlacitko se zbarvi modre). Nyni muzete sdilet fotografie a zpravy s ostatnimi
uzivateli chytrych hodinek L.O.L. Surprise!™. Pro pfipojeni pfes bezdratové pfipojeni musi byt
uzivatelé v blizkosti. Napfiklad asi 15 m (50 stop) nebo blize. Hodinky musi mit také
dostate¢nou kapacitu baterie pro bezdratové pfipojeni a sdileni fotografii a zprav. POZNAMKA:
Bezdratové pfipojeni je kompatibilni pouze s jinymi chytrymi hodinkami L.O.L. Surprise!™ a

k jinym typlm zafizeni se nelze pfipojit. UzZivatelé pfijimajici zpravy musi pfijmout zpravu
na svych hodinkach, nez si ji budou moci zobrazit.

POUZITi DUALNICH FOTOAPARATU

Chytré hodinky L.O.L. Surprise!™ maji dva fotoaparaty, pfedni fotoaparat na strané displeje
a pruhledovy fotoaparat na hornim boku hodinek. Chcete-li fotoaparat pouzivat, oteviete
jednu z aplikaci Fotoaparat nebo Video. Snimky a videa si muzete prohlizet v pfislusnych
galeriich v hodinkéch. Dalsi informace naleznete na stranach 18-19.

Piedni (prahledovy)

Predni (selfie)
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POZNAMKA:

ke kamefe a k mikrofonu hodinek, protoze hodinky by mély byt vypnuté. Pfed pouzitim téchto
funkci zafizeni fadné odpojte z pocitace, vyjméte Micro-USB kabel a hodinky zapnéte.

PRENOS SOUBORU Z CHYTRYCH HODINEK

Hodinky by mély byt pred pfenosem soubor( vypnuté. Chcete-li hodinky vypnout, podrzte
tlacitko Domd po dobu pfiblizné 5 sekund, dokud se neozve zvuk a displej se vypne.

Pfipojte hodinky k pocita¢i pomoci dodaného Micro-USB kabelu a postupujte podle pokynt
na strané 4.

V pocitaci se zobrazi vyménitelna jednotka s nézvem LOL 2. Kliknutim na tuto jednotku
prenesete soubory ze zafizeni do pocitace pomoci slozek s nazvy PHOTOS a VIDEOS.
Zkopirujte a vlozte soubory z téchto slozek do pozadovaného umisténi v pocitaci.

TIP: Soubory fotografii a videi nebudou z chytrych hodinek odstranény, dokud je v hodinkdch
ru¢né neodstranite stisknutim ikony kose v aplikacich pro fotografie a videa.

Do chytrych hodinek L.O.L. Surprise!™ nelze nahravat fotografie nebo videa z jinych zafizenti,
protoze typy soubor nemusi byt kompatibilni.

POZNAMKA: Po pripojeni hodinek k po¢ita¢i béhem prenosu soubor neodpojujte chytré
hodinky ani kabel. Jakmile chytré hodinky dokon¢i prenos, fadné odpojte zafizeni
z pocitace. Poté fyzicky odpojte kabel a chytré hodinky.

NOSENi CHYTRYCH HODINEK

Stejné jako u viech nositelnych zafizeni mohou mit néktefi uzivatelé citlivou pokozku, kterou
delsi no3eni ndramku drazdi. K podrazdéni miize dojit vlivem vlhkosti, potu, mydla nebo jinych
drazdivych latek, které se dostanou mezi naramek a pokozku. Pokud dojde k podrazdénti,
sundejte naramek hodinek. Nedoporucuje se nosit ndramek na noc do postele nebo po delsi
dobu. Vzdy udrzujte zapésti a feminek hodinek v suchu a ¢istoté. Cheete-li feminek vycistit,
otirejte jej pravidelné vihkym hadiikem a dlkladné osuste.

Vyvarujte se piilis tésného noseni naramku, které méize rovnéz prispét k podrazdéni pokozky.
Reminek by téZ nemél byt pfilis volny, protoze by nedrzel spravné na svém misté, ale nemél by
byt ani tak tésny, aby bylo no3eni nepohodIné.

Pokud si viimnete zarudnuti, otoku nebo jiného podrazdéni kiize, sundejte naramek z hodinek
av piipadé potieby vyhledejte |ékafe. Pokud zjistite, Ze je vase pokozka citliva na feminek
hodinek, doporucujeme pouzit pfilozeny klip / stojanek a hrat si s chytrymi hodinkami

L.O.L. Surprise!™ s pouzitim klipu / stojanku.

POUZITi KLIPU / STOJANKU
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Kromé noseni chytrych hodinek L.O.L. Surprise!™ na zapésti je mizete pomoci pfilozeného |
klipu / stojanku pfipevnit k oble¢eni nebo pouzit jako stojanek pro displej na stole. Chytré |
hodinky budou stéle registrovat vasi aktivitu, kroky a pohyb, pokud je pfipnete k odévu, ale |
nebudou sledovat vasi aktivitu, pokud je pouZzijete jako stojanek. Pro co nejpiesnéjsi |
sledovani vasi aktivity noste hodinky na zépésti nebo pfipnuté na opasku. i
TIP: Jak u naramku, tak u klipu / stojanku dbejte na to, aby se rucicky a nozicky zafizeni mohly !
pohybovat dovnitf a ven z pouzdra. Pfed pouZitim se ujistéte, Ze chytré hodinky spravné sedi.
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Posunte zdmek nahoru, oteviete
sponu a pouzijte ji jako stojan.
Posunte zamek zpét dolu.

Pomoci zamku v horni ¢asti spony zajistéte
klip v zaviené poloze. Klip mirné
nadzvednéte pro pouziti jako
pfipinaci pfislusenstvi.

TLACITKO DOMU

Stisknéte a podrzte tla¢itko Domii na piedni strané chytrych hodinek po dobu pfiblizné
5 sekund a zapnéte je.

Jakmile jsou chytré hodinky zapnuté, stisk tlacitka Domu posouva displej mezi rezimy

BEATS, MENU a WATCH SCREEN

Z rezimu BEATS prepnéte do rezimu MENU stiskem tlacitka Domi.

Z rezimu MENU prepnéte do rezimu WATCH SCREEN stiskem tlacitka Domd.

Z rezimu ZOBRAZOVANI CASU prepnéte do rezimu BEATS stiskem tlacitka Domi
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REZIM BEATS EZIM ENU REZIM ZOBRAZOVANI CASU

REZIM ,,NABIDKA RYCHLEHO ZOBRAZENi*

Prejetim prstem po dotykovém displeji rychle dolii zobrazite hlasitost, ¢as, bezdratové pripojeni,
denni kroky a troven nabiti baterie. Pfejetim nahoru tuto nabidku rychlého zobrazeni zrusite
nebo po nékolika sekundach nabidka sama zmizi. Klepnutim na ikony hlasitosti nebo
bezdratového piipojeni mizete provést zmény téchto nastaveni.

POZNAMKA: Pokud vas chytré hodinky poslouchaji v rezimu Beats, pak se nabidka rychlého
zobrazeni, piejetim prstem do displeji dold, nezobrazi.

REZIM ,,BEATS*

Stisknutim tla¢itka Domu na predni strané chytrych hodinek posurite displej do rezimu BEATS.

1. Dotykem displeje v rezimu Beats ziskate zabavné animace a rozpohybujete ruce a nohy hodinek!

2. Zatieste s Beats, aby se ji zato¢ila hlava!

3. Nechte Beats v klidu a sledujte ji, jak ziva nebo piska.

4.Tahnéte doprava, abyste Beats polechtali a pfiméli ji chichotat se.

. Piejedte prstem doleva, aby Beats mrkla!

. Pfejetim nahoru zobrazite nabidku rezimu Beats a poté oteviete
ikonu osetfovani (Nurture). ¢
-V nabidce rezimu Beats vyberte ikonu Emoji, abyste Beats nabidli

zabavné emoji, kterymi mize komunikovat a vyjadfovat se!

- Vyberte ikonu Beats Talk a poté oteviete aplikaci Beats Talk, aby
vas Beats mohla poslouchat! Zkuste fict "Hi Beats" nebo polozit
otézku a poslechnéte si jeji odpovéd.

- Pfejetim prstem dold, doleva nebo doprava na jeji tvafi, vypnete rezim poslechu.

. Nékdy Beats navrhne hru ke hrani nebo aplikaci ikonou fecové bubliny. Klepnutim
na ikonu oteviete aplikaci, kterou Beats navrhuje. Tim se také zvysi indikator jejiho stésti
na panelu statistik (viz ZDRAVI na strané 16).

A JESTE MNOHEM VIC! Co dalsiho jesté umi vase chytré hodinky a fotoaparat L.O.L. Surprise!™? e

[
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REZIM MENU

Vyberte si z celé fady akénich her a aktivit, které zahrnuji oblibené postavi¢ky z filmu L.O.L.
Surprise!™, pfistup k duélni prihledové a selfie kameram a k posilani zprav! Dotykem ikon

na obrazovce oteviete podnabidky (oznacené sSipkou vedle ikony).

Chcete-li ukongit vybér nabidky, stisknéte tlacitko Domii.

K dispozici jsou ¢tyfi obrazovky hlavni nabidky a tii podnabidky pro hry, fitness hry/sledovani
aktivity a nastaveni. Mezi ¢tyfmi obrazovkami nabidky muizete na chytrych hodinkéch prechéazet
prejetim prstem doleva nebo doprava.

KAMERA ® = GALERIE FOTOGRAFIi
ZPRAVY Q WALKIE TALKIE
DESKOVE HRY FITNESS

L.0.L. Surprise!™ Time, Yeah Math!,
Pair It Up a Tic-Tac-Toe

Treasure Hunt, Freeze Dance a
L.0.L. Says a L.0.L. Remix Game

ARKADOVE HRY Q o ODMENY
Dunk n’ Slam Hoops, A-Maze-Ing Balance,
L.0.L. Surprise! Drive, Ball Bouncer
BUDIK KALENDAR
MINUTKA STOPKY
KALKULACKA NASTAVENI
Datum, format data, ¢as, 12 nebo 24 ¢as,
jas, hlasitost, jazyk, pojmenovani hodinek,
verze firmware, bezdratova komunikace a
nastaveni rodi¢ovské kontroly.
DYCHANI Hi@8i 08 SLEDOVANI AKTIVITY

Piejetim prstem nahoru v reZimu Beats ziskate pfistup k funkcim rezimu Beats.
Dalsi informace naleznete na strané 8.

OSETROVANI

BEATS TALK

@R

VOLBA ARKADOVE HRY

Vsechny hry budou stéle naro¢néjsi, jak se postupné budete ve he zlep3ovat.
Vyzkousejte, zda mlzete vyhrat kazdou hru!

@
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A-Maze-Ing Balance:

« Vedte barevné kuli¢ky do otvoru odpovidajici
barvy.

« Pokud méte chytré hodinky nasazené na zapésti,
pohybujte zapéstim a prevalujte kulicky. Pokud
mate chytré hodinky v klipu/stojanku, otacejte
zafizenim a kutalejte kulicky.

« Za kazdou spravné trefenou kuli¢ku ziskate 5 boda!

Dunk n’Slam Hoops:

« Klepnutim na mi¢ jej odrazite smérem ke kosi. Jakmile
se mic priblizi ke kosi, prestarite na néj klepat.

« Hraci maji kontrolu pouze nad tim, kdy mic odrazit.
Klicem k Gspéchu je nacasovani.

« Za kazdy kos ziskate 5 bod.

« AZ cas vyprdi, ztratite Zivot.

« Pfi hite dvou hracu se zobrazi dvé skére.

Zahrajte si hry s dal$im uZivatelem hytrych hodinek L.0.L. Surprise!

Ball Bouncer:

« Klepnutim na otécejici se planetu se pfesunete
z planety na planetu.

« Chcete-li ziskat body, snaZte se, aby vase postava
pfistala na mici.

« Pokud poslete svou postavu do vesmiru, na Slunce
nebo do ¢erné diry, ztratite Zivot.

L.O.L. Surprise!" Drive:

« Ziskavejte hvézdicky jejich prejizdénim.

« Chcete-li se vyhnout srazce s auty, klepnéte na displej
a prepnéte jizdni pruhy.

« Pokazdé, kdyz narazite do auta, ztratite Zivot.

VOLBA DESKOVE HRY

Vsechny hry budou stéle naro¢néjsi, jak se postupné budete ve he zlep3ovat.
Vyzkousejte, zda mizete vyhrat kazdou hru!

it2c

Tic-Tac-Toe:

« Zahrajte si se hru Tic-Tac-Toe proti hodinkdm.
v fadé vyhravaji! Ti kole¢ka v fadé znamenaji, ze
v tomto kole naopak vyhraly hodinky.

« Za kazdou vyhranou hru ziskate 5 bod (!

« Jste-li dotazani, zvolte dva hrace a hodinky vyhledaji
dalsi chytré hodinky L.O.L Surprise! ve vasem okoli.

L.O.L. Surprise!"” Time:

« Nastavte digitalni ¢as dle analogového ¢asu na
displeji a zaskate 5 bodu.

« Hodiny zobrazi ndhodny analogovy cas.

« Dotknéte se digitélnich ¢isel. Poté prejedte prstem nahoru
nebo dolli a zadejte ¢as zobrazeny na analogovych hodinach.

« Pokud si myslite, Ze nastaveny cas je spravny, dotykem
zaskrtavaciho tlacitka odpovéd potvrdte.

« Po 5 spravnych odpovédich se objevi tvéf Beats
se zabavnou animaci!

« Objevi se také novy cas, takze hrajte dal!

« Pfi zadani spravného ¢asu ziskate 5 bodd!

Yeah Math!:

« Vyfeste matematickou tlohu tak, ze vyberete spravné
¢islo na kuli¢ce L.O.L. Surprise!™, kdyz se objevi na
displeji.

« Pokud odpovite spravné, ziskate 5 bodu!

« Pokud vyberete $patnou odpovéd, zkuste to znovu.

Pair It Up:

« Najdéte dva stejné obrazky, nez vyprsi as.

« Dotknéte se dvou hracich karet pro jejich otoceni.

« Pokud se shoduji, ziskavate bod.

« Pokud se neshoduji, karty se oto¢i zpét a vy to mlzete
zkusit znovu.

VOLBA FITNESS

STATISTIKY

F na displeji.
o « Cislo se bude odpo¢itavat pii opakovaném provéadéni
&% pohybu.

Treasure Hunt:
« Zacnéte se prochézet s chytrymi hodinkami.
« Chodte, dokud se neobjevi kulicky L.O.L. Surprise!™.
« Namifte $pionské sklo na mi¢ a pokuste se

prifadit pfedmét v levém dolnim rohu

k pfedmétu v mici.
« Zkousejte to, dokud neseberete spravny predmét!
« Za kazdy spravny objekt ziskejte 5 bod!

Freeze Dance:
« Tancujte, dokud hudba neskonci!
«Kdyz hudba prestane hrat a na displeji se objevi

Odmeény:

- Podivejte se na viechny trofeje, které jste ziskali

hranim her a komunikaci s Beats.

Bodovani odmén:
« Rezim panenky: Ziskejte jeden prouzek za kazdych

7,5 minuty hrani béhem 24 hodin.

« Herni rezim: Ziskejte jeden prouzek za kazdych 7,5

minuty hrani béhem 24 hodin.

« Rezim chlize: Za dosazeni 1/4 stanoveného poctu

krokd nastaveného hracem, ziskate jeden prouzek,
dokud neni cil zcela splnén.

ruka, zastavte se!
« Pokud hudba nehraje, nehybejte se.
« Béhem prehravani hudby se neprestavejte hybat.
« Ziskejte 5 bodti za kazdou minutu hry, kdyz se

se hudba zastavi, pokud se hybete, zatimco je hudba
stale zastavena, nebo pokud se prestanete hybat,
zatimco hudba hraje, zkuste to znovul!

% L.O.L. Says:

«Podivejte se na pohyb, ktery mate po Sprints zopakovat.
« Provedte tento pohyb tolikrat, kolikrat se zobrazi

+ Ziskavejte hvézdicky za dokonceni pohybu!

KALKULACGKA

L.O.L. Remix:

Modni prehlidka:

«V nabidce rezimu Beats vyberte ikonu oblékani v levé dolIni
Casti dispeje a zacnéte.

« Pfejedte prstem po dotykovém displeji doleva nebo doprava a
zobrazte viechny mistnosti L.O.L. Surprise!™ a ¢tyfi riizné panenky!

« Oteviete ikonu kosoctverce v levém hornim rohu a zobrazte si
madni predméty, domaci mazlicky a dalsi polozky.

« Pfejetim nahoru nebo dol(i zobrazite viechny moznosti.

« Stisknutim Sipky zpét se vratite zpét bez vybéru polozky.

« Klepnutim na polozku a dotykem zaskrtavaciho poli¢ka pridate
objekt do mistnosti s panenkou, ve které se nachazite.

« Stisknutim a podrzenim polozky ji presurite, a kdyz jste s vybérem
spokojeni, dotknéte se zaskrtavaciho tlacitka.

« Zrudenim zaskrtnuti ikony polozku pfesunete.

« Pfetazenim polozky do stran obrazovky ji odstranite.

« Kolik dal3ich kombinaci mizete zkouset a parovat?

Q ZDRAVi

« Po skonceni odpocitavani pridejte do filmu
zvukové efekty pohybem podle vami vytvorené
hudby a zvuki.

« Pi kazdém klepnuti na displej, béhu, skoku nebo
kyvani rukama zleva doprava, se prehravaji rizné
zvuky.

-Cim déle se pohybujete, tim vice bod( ziskavate!

Kalkulacka:

za pomoci vasich
chytrych hodinek
L.O.L. Surprise!™

« Klepnéte na ¢isla a

|
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
I
!
I
zastavite ve spravny Cas! Pokud stale tancite, kdyz |
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« Dotykem symbolu

« Reste matematické dlohy

matematické symboly.

Dychani:
« Odpocinte si a dychejte
s Beats.

« Pockejte nez Beats odpocita
do jedné, nadechnéte se a

vydechnéte.

+Kdyz se prestanete hybat, hudba se zastavi. @

ZPRAVY/ WALKIE TALKIE

PAMATUJTE: Vase chytré hodinky se mohou pfipojit k jinym hodinkam L.O.L. Surprise!™
pomoci bezdratového pfipojeni. Chcete-li se pFipojit, oteviete rezim Menu a v NASTAVEN(
vyberte ikonu bezdratového pfipojeni (ujistéte se, ze je pfepnuta do polohy ON [modra]).
Nyni si mlzete posilat zpravy s jinymi hodinkami L.O.L. Surprise!™, které jsou pobliz vas.

K jinym zafizenim se vase hodinky nepfipoji. Pokud je bezdratové pfipojeni vypnuto v ¢asti
Rodicovska kontrola, propojeni s jinymi chytrymi hodinkami L.O.L. Surprise!™ nebude
umoznéno. Na obrazovce se zobrazi nédzev hodinek s moznosti povolit pfipojeni. Dospéla
osoba bude muset zadat pfistupovy kdd, aby pfipojeni povolila.

Zasilani zprav:

« Poslete zpravu jinym chytrym hodinkdm L.O.L. Surprise!™
v okoli!

« Odesilejte emotikony nebo kliknéte na ikonu obrazk{

v levém hornim rohu a odeslete obrazky z galerie.

« Stisknutim ikony vlastovky v pravém dolnim rohu odeslete
vasi zpravu.

« Vyberte zafizeni L.O.L. Surprise!™, na které chcete zpravu
odeslat.

« Na displeji se objevi dvoje chytré hodinky L.O.L. Surprise!™
a po odeslani zpravy se na pfijimajicich hodinkach L.O.L.
Surprise!™ objevi bublina.

« Na pfijimajicim zafizeni je treba se dotknout bubliny chatu,
aby se zpréva zobrazila.

NOTE: Obrazky odeslané do jiného zafizeni L.O.L. Surprise!™

nelze v tomto zafizeni ulozit. Zmizi pfiblizné po 15 sekundach.

Walkie Talkie:

« Pro nahravani stisnéte prostiedni tlacitko.

« Pro ukonceni nahravani stisknéte tlacitko znovu.

«lkonou v levém rohu muzete vybrat zédbavné hlasové efekty,
napf. extra rychly, zpomaleny, robot, chipmunk ¢i zadny efekt.

« Stisknutim ikony kose zpravu odstranite.

« Stisknutim tlacitka prehravani prehrajete svou zpravu.

« Stisknutim ikony v pravém hornim rohu odeslete zpravu
na chytré hodinky L.O.L. Surprise!™, které jsou ve vasem okoli.
Vyberte chytré hodinky L.O.L. Surprise!™, na které chcete
zpravu odeslat. Na displeji se objevi dva znaky hodinek L.O.L.
Surprise!™ a po odeslani zpravy, se na pfijimajicich chytrych
hodinkéch L.O.L. Surprise!™ objevi bublina chatu, jakmile zpravu
odeslete.

« Na pfijimajicich hodinkach je tfeba se dotknout bubliny chatu,
aby se zprava walkie talkie zobrazila.

POZNAMKA: Zpravy odeslané do jinych hodinek L.O.L. Surprise!™

rovnitka ziskate vysledek.

@. NABIDKA NASTAVENI

=)

Chcete-li prochézet jednotliva nastaveni, prejedte po displeji doleva nebo doprava.
Provedte pfislusné zmény a jakmile je nastaveni provedeno, pokracujte dotykem

zaskrtavaciho poli¢ka nebo prejedte prstem doleva pro posun na dal3i obrazovku.

-
-

JAN 01 2021

mm/oo/vy (@)
DD/MM/YY U

@

Nastaveni datumu:

« Dotknéte se mésice, dne a roku a rolujte prstem nahoru a dolt pro

nastaveni pozadovaného datumu.
« Dotykem prepinace nastavte pozadovany format datumu.

Nastaveni casu:

« Dotykem ¢islic hodin a minut nebo prejetim prstem nahoru a dolt
po dislicich mlzete zménit ¢as. Poté stisknéte tlacitko AM/PM a

dokoncete nastaveni ¢asu.

- Dotykem tla¢itka12 nebo 24 zvolte pozadovany format pro zobrazeni

u.
POZNAMKA: Chytré hodinky L.O.L. Surprise!™ automaticky neprovadéji

ptechod na letni ¢as.

Nastaveni jazyka:

« Klepnutim na nazev jazyka muizete prepinat mezi nasledujicimi jazyky:
anglicky, Spanélsky, francouzsky, holandsky, némecky, italsky, polsky.

PAMATUJTE: Chytré hodinky L.O.L. Surprise!™ nemluvi zadnym jazykem.
Jediné aplikace, které pouzivaji jazyk, jsou kalendaf, sledovani aktivit,

rodicovskd kontrola a opétovné spusténi hry.

Nastaveni jasu
Pro nastaveni jasu displeje pouZzijte symboly +a-.

Nastaveni hlasitosti

Pro nastaveni hlasitosti chytrych hodinek pouzijte symboly + a -.

Pripoj
« Pomoci prepinaciho tlacitka zapnéte (modrd) nebo vypnéte (riizova)

bezdratové pripojeni.

POZNAMKA: Dalsi informace o bezdratovém pfipojeni naleznete na strané 5.

Verze firmwaru:

« Zkontrolujte, zda jsou chytré hodinky L.O.L. Surprise!™ aktualizovany

na nejnovéjsi dostupnou verzi firmwaru.

« Na této obrazovce se zobrazi, kterou verzi firmwaru pouzivate.
« Dal3i informace o aktualizacich firmwaru naleznete na strané 5.

(15,



@. NASTAVENi (POKRAGOVANI)

Nastaveni pojmenovani chytrych hodinek
L.O.L. Surprise!™:

« Vase chytré hodinky se ve vychozim nastaveni jmenuji LOL 2, ale za predponu
LOL 2 miizete pridat dal3i znaky a jméno si tak pfizptsobit!

« Pokud si zvolite novy nazev, dotykem tlacitek + a - vyberte pismeno nebo
cislo.

« Dotykem na pismeno nebo ¢islo jej potvrdte.

- Dotykem tla¢itka X vlevo nahofe, vymazete vybrané pismeno nebo ¢islo.

« Stisknutim zaskrtavaciho policka vpravo nahore ulozte novy nazev hodinek.

NOTE: Nazev vasich chytrych hodinek bude vzdy zacinat pismeny LOL 2. Prvnich

pét znak LOL 2 nelze vymazat.

&

25 sSLEDOVANI AKTIVITY
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Sledovani aktivity: !
« Zobrazeni krok{ denni aktivity. |
« Nastavte si pozadovany pocet krokl dotykem ikony terce. !
« Cilovy pocet krok(i mtze byt nastaven v rozmezi 1 000 az 100 000 !
krokii a pocet Ize navySovat vzdy o 1 000 krokd. |
« Dotykem zeleného zaskrtavaciho policka nastavte svij cilovy pocet. |
PAMATUJTE: Pfed zahajenim nové fyzické aktivity se vidy poradte s Iékafem. |
|
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REZIM ZOBRAZOVANI CASU

Stiskem tla¢itka Dom( posunite displej do rezimu ZOBRAZOVANI CASU.

Prejetim prstem vlevo nebo vpravo po dotykovém displeji chytrych hodinek si miizete vybrat
z vice nez 50 cifernik. Prestante tahnout prstem a nastavte cifernik, ktery se vam libi.

RODICOVSKA KONTROLA

Po zadéni pristupového kédu se doktnéte zaskrtavaciho tlacitka a prochazejte jednotliva
nastaveni, pfejetim prstu po obrazovce doleva nebo doprava. Poté provedte pfislusné zmény.

771 Nastaveni hesla:
7, | Nastaveni hesla je nepovinné.
Z ~ «Knastaveni hesla dotykem proménujte hvézdicky
. visla. Potom se dotknéte zasktavaciho policka
pro nastaveni hesla.
POZNAMKA: Chcete-li resetovat piistupové heslo,
podrzte prst na ikoné zamku do dobu 5 vtefin.
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Bedratové pripojeni:

- Tlacitkem piepinace zapnéte (modfe) nebo
vypnéte (Cervené) bezdratové pfipojeni.

« Chcete-li povolit pfipojeni jinych chytrych
hodinek L.O.L. Surprise!™, zadejte pfistupovy kéd
a dotknéte se zaskrtavaciho tlacitko, kdyz se na
displeji zobrazi nazev hodinek.

@ |

Cas u obrazovky:

+ Pro omezeni ¢asu u obrazovky pouzijte postup nize.
Ve vychozim nastaveni neni ¢as u obrazovky omezen.

- Tla¢itkem piepinace zapnéte (modie) nebo vypnéte
(Cervené) nastaveni omezeni ¢asu u obrazovky.

« Klepnéte na pole ¢as. Budou se postupné stiidat
nasledujici hodnoty omezeni ¢asu: 00:30, 1:00, 1:30,
2:00, 2:30, 3:00, 3:30, 4:00, 4:30, 5:00, 5:30 a 6:00.

- Cas u obrazovky uzamkne v hodinkéch L.O.L.
Surprise!™ rezim her, ale stale bude zachovan
pfistup k zobrazovani ¢asu.

POZNAMKA: Po vyprieni nastaveného ¢asu si hodinky
vyzadaji zadani pfistupového kodu, aby bylo mozné
ziskat dalsi cas. Klepnéte na pole as a dotknéte se
zaskrtavaci znacky, abyste ziskali vice ¢asu.

KAMERA / FOTOAPARAT

PAMATUJTE: P¥i piipojeni k pocitaci pomoci kabelu Micro-USB nelze z bezpecnostnich
davod pristupovat ke kamefe a mikrofonu hodinek, protoze hodinky by mély byt
vypnuté. Pied pouzitim téchto funkci zafizeni fadné vysurite z pocitate, odpojte kabel
Micro-USB a hodinky zapnéte.

Boéni (pruhledova)
Drzte hodinky rovnobézné se
zemi, abyste mohli snimat
predméty pred vami. Chcete-li
snimat na objekty nad sebou,
Piedni (selfie) drzte hodinky vzpfimené.
Pofizujte selfie, kdyz je
dotykovéd obrazovka
hodinek otocena
smérem k vam.

(@)

Fotoaparat:

« Pofizujte fotografie nebo selfie pomoci svych hodinek!

« Pouzijte ikonu fotoaparatu v pravém dolnim rohu okna
k prepinani mezi bo¢nim a selfie fotoaparatem.

« Prejetim prstem po displeji doleva nebo doprava
muzete vybrat mezi fotoaparatem nebo videokamerou.

« Stisknutim tlacitka spousté v dolni ¢asti obrazovky
poridte snimek.

Gesto pro selfie:
Selfie a samospoust aktivujete jednoduchym gestem
ruky. Dvakrat lehce otocte zapéstim a pii druhém
otoceni se podivejte na pfedni kameru chytrych
hodinek. POZNAMKA: Toto gesto funguje pouze
v piipadé, Ze je fotoaparat otevieny.

Videokamera:
« Nahravejte pomoci svych hodinek selfie nebo videa
z Uhlu vaseho pohledu (prahledové kamera)!
« Pomoci ikony fotoaparatu v pravém dolnim rohu
displeje mlizete prepinat mezi selfie a bo¢ni kamerou.
« Dotykem kruhového tlacitka na spodni strané
spustite nahravani a dotykem ¢tvercového
tlacitka nahravéni videa zastavite.

FOTOAPARAT

|
I

I

I

I

|

I

I

I

i

Galerie fotografii: |

«Sledujte viechny fotografie, které jste hodinkami pofidili. |

« Klepnutim na fotografii v galerii ji vyberte. |

« Stisknutim ikony tuzky pridejte k fotografii nalepku. |

K dispozici jsou nalepky zmrzlinovy kornout, dortik, pizza, bryle |

amnoho dalsich. i

« Pfejetim prstem doleva nebo doprava vyberte pozadovanou nélepku. 1

Podrzte na néalepce prst a posunuijte ji po displeji. |

« Dotykem ikony ¢tverce s prerusovanou carou, piidate k obrézku graficky ramecek. i
Ramecky a nalepky mizete pridavat soucasné. I

« Dotykem ikony razitka ramecek odstranite. |
« Dotykem zeleného zaskrtnuti uloZite upraveny obrazek jako novy obrazek. i
« Dotykem ikony kose fotografii odstranite. Poté dotykem modrého zaskrtnuti provedete potvrzeni |
odstranéni nebo nebo dotykem X odstranéni zrusite. i
Tvétsit !
vybér

Piepinat
galerie

Zrusit Pridat Ulozit

ramecek

Zobrazeni Smazat

galerie

Galerie videonahravek:
’ « Sledujte viechna videa, ktera jste pofidili na vasich hodinkéch.

Upravit
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« Klepnutim na video jej mlzete zvétsit a sledovat. !
« Dotykem tlacitka prehravani nad videem jej piehrajete. !
« Dotykem tlacitka galerie se vratite do galerie. !
« Dotykem ikony kose video odstranite. Poté stisknéte modré zaskrtnuti, !
abyste smazani potvrdili nebo tla¢itkem X odstranéni zruste. !
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Pfehrat

Cas od zacatku videa

Navrat
do galerie

KALENDAR A MINUTKA

4. Budik:
) Nastavte si az Ctyfi rizné budiky s vlastnimi zvuky
buzeni.
%ﬁ « Stisknutim ikony X vedle ¢asu vyberte dany
budik.
%) « Dotykem prazdného budiku nastavte c¢as buzeni.

« Poté dotykem ¢islic nastavte dany budik.

« Dotykem ¢islic hodin a minut zménite
vybér.

« Pokracujte ve zméné cisel hodin k prepinani
mezi AM a PM.

« Dotykem ikony vedle AM/PM nastavite zvuk budiku,
napfiklad zvonek, stékani sténéte, kokrhani kohouta,
hudbu nebo nebo zvuk vody.

« Po spusténi budiku se zobrazi aplikace Beats.

« Dotykem ikony stop budik vypnete.

POZNAMKA: Budik ziistane nastaven na dalsi den,

pokud se nevrétite k ikoné X a budik tim nezrusite.

Kalendar:
@ « Dotykem ikony kalendare v levém hornim rohu
JANUARY 2021 piepnete z mési¢niho zobrazeni na denni.
SUN [MONITUESTWED THUR] FRI [SAT| , (hcete-li zobrazit riizné mésice v roce, posuiite prst
doleva nebo doprava.
«V dennim zobrazeni se doktnéte ikony razitka
v pravém hornim rohu a ziskejte pfistup k nalepkam
pro oznaceni zvlastnich pfilezitosti, jako je cestovani,
doméci mazli¢ci, narozeninovy dort, svatky a dalsi!
« Pfejetim prstu vlevo nebo vpravo prochéazejte
" moznosti nélepek.
B « Dotykem zaskrtévaciho policka pridate nélepku
JANUARY 2021

k datumu.
11 06

3 4 b 6 [T 8
0 11 |12 |13 14 |15 fi6
7 |18 )19 2 |2 |2 B
M5 |6 |21 (8 (29 |38

« Dotykem ikony X nalepku odstranite.

«/ Minutka:

«Vlastni ¢asovac¢ nastavite prejetim nahoru nebo
dolt po ¢islicich minut a sekund, kterym nastavite
pozadovanou dobu.

« Dotykem ikony v levém hornim rohu vyberte
jeden z nasledujich prednastavenych ¢asovacii:

- Cisténi zub(: 2 minuty
+ZZZ:30 minut

«Kniha: 15 minut

« Kosté: 15 minut

« Obli¢ejové maska: 2 minuty
« Hudba: 30 minut

« Telefon: 15 minut

Q

(_5:55-)

lorN
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POZNAMKA: Vychozi ¢as prednastaveného ¢asovace

muZzete zménit dotknutim se cislic.

« Dotykem zaskrtavaciho tlacitka nastavite ¢asovac.

« Dotykem tlacitka pfehravani spustite ¢asovac.

« Dotykem tlacitka pauza pozastavite ¢asovac.

- Jakmile ¢asovac skon¢i, zobrazi se animace
vybraného casovace.

Stopky:

Zméite si trvani vasich riiznych aktivit
abavte se!

« Dotykem tlacitka prehravani spustite stopky.
« Dotykem tlacitka Stop zastavite stopky.

« Dotykem tlacitka X stopky vynulujete.

RESENi PROBLEMU

Chytré hodinky
prestaly fungovat.

1. Vypnéte napajeni stisknutim a podrzenim tlacitka
Domd, dokud se hodinky nevypnou.

2. Hodinky opét zapnéte stisknutim a podrzenim
tlacitka Dom(, dokud se hodinky opét nezapnou.

POZNAMKA: pokud hodinky stale nefunguji, nabijte

baterii (viz strana 4) a opakujte kroky 1.a 2.

Dotykovy displej
nereaguje spravné.

1. Vypnéte napajeni stisknutim a podrzenim tlacitka
Domd, dokud se hodinky nevypnou.

2. Hodinky opét zapnéte stisknutim a podrzenim
tlacitka Dom(, dokud se nezapnou. Nyni by mél
displej fungovat spravné.

POZNAMKA: pokud displej hodinek stale nefunguje,

nabijte baterii (viz strana 4) a opakujte kroky 1.a 2.

TIP: Pro dosazeni nejlepsich vysledku se dotykejte

displeje spise $pickou prstu nez nehtem.

Pofizeny snimek
nebo video
nenj ostré.

1. Ujistéte se, Ze v misté, kde fotografujete,
je dostatecné osvétleni.

2. Zkontrolujte cistotu objektivu fotoaparatu. Pokud je
znecistény, otiete jej suchym mékkym hadfikem a
fouknéte na néj, abyste odstranili necistoty.

Viz ¢ast PECE A UDRZBA na strané 23.

1. Zkontrolujte, zda je mezi hodinkami a pocitacem

Hodinky nelze
dobré spojeni kabelem Micro-USB. Dalsi informace

pfipojit k pocitaci. naleznete v ¢asti MICRO-USB PORT na strané 4 a
v dalsich podpuirnych ¢astech.
2. Je-li kabel poskozeny, obratte se na servis. Pokud je
kabel poskozeny, nepokousejte se jej pouzivat.
Bezdritové 1. Pi bezdratovém pfipojeni se drzte v tésné blizkosti
pripojeni (asi 15 m /50 stop, aniz by vam cokoli piekézelo) od
. jinych chytrych hodinek L.O.L. Surprise!™.
netunguje 2. Hodinky musi mit dostate¢né nabitou baterii, aby se
spravne. mohly bezdratové pfipojit. Zafizeni dobijejte pomoci
prilozeného kabelu Micro-USB.
. 1. K nabijeni hodinek pouzivejte pouze prilozeny
:‘::a'gl;)l' s€ Micro-USB kabel.

2. Doporuc¢ujeme nabijet hodinky pouze pomoci portu
USB na pocitadi.

3. Dbejte na pravidelné nabijeni zafizeni, i kdyz se
nepouziva. Baterie, kterd nebyla dlouho nabijena,
jiz nemusi byt nabijeni schopna.

/A VAROVANI

Tato hracka vytvafi zablesky, které mohou u citlivych jedinct vyvolat epilepsii.

U velmi malého procenta lidi m@ze v disledku existujiciho onemocnéni dojit k epileptickému

zachvatu nebo chvilkové ztraté védomi, pfi sledovani uréitych svételnych vzord nebo blikajicich

svétel. PrestoZe tento vyrobek nepfispiva k zadnym dalsim rizikim, doporuc¢ujeme, aby byl
béhem hry zajistén dohled rodich. Pokud se u vés objevi zavraté nebo zmény vidéni, kiece
nebo dezorientace , OKAMZITE prestafite hru pouzivat a poradte se s Iékafem. Soustfedéni

na obrazovky v tésné blizkosti po del3i dobu mtize zptisobit inavu nebo nepohodli. Po kazdé

hodiné hrani si udélejte 15 minutovou prestavku nebo si podle potteby délejte prestavky

Castéji.

PECE A UDRZBA

« Kryt portu méjte béhem pouzivéani vzdy zavieny, aby se do hodinek nedostala voda nebo
necistoty. Kryt portu otevirejte pouze pro pfipojeni zafizeni k po¢itaci.

« Hodinky udrzujte v ¢istoté otfenim mirné navlhéenym hadtikem a diikladnym osusenim.

« Hodinky nevkladejte pod tekouci vodu a k ¢isténi nepouzivejte agresivni chemikalie nebo
abrazivni materialy.

« Vyjméte hodinky z feminku ¢i klipu/stojanku a vycistéte je. Pfislusenstvi pravidelné otirejte
vlhkym hadfikem, aby zistalo Cisté. Vzdy je suste na vzduchu; nevystavujte je plsobeni tepla.

« Hodinky a pfislusenstvi uchovéavejte mimo dosah pfimého slune¢niho svétla po delsi dobu.

« Nevystavujte hodinky ani pfislusenstvi pfimym zdrojim tepla.

« Nepoustéjte hodinky na tvrdy povrch, aby nedoslo k jejich poskozeni.

« Udrzujte objektiv fotoaparatu v ¢istoté. Pokud jsou snimky rozmazané, mize to byt dusledek
toho, Ze objektiv fotoaparatu pokryvé prach nebo neistoty. Otiete objektiv suchym mékkym
hadfikem a/nebo na néj jemné fouknéte, abyste odstranili veskeré necistoty.

« Pokud plénujete nepouzivat hodinky delsi dobu, doporuc¢ujeme, abyste hodinky vypnuli.
Pokud hodinky nepouzivéte, pravidelné nabijejte baterii, abyste zajistili, Ze baterii bude
mozné dobit. Viz ZIVOTNOST A UDRZBA BATERIE na strané 24.

OCHRANA PROTI STRIKAJIiCi VODE

Hodinky sice odolaji stfikajici vodé pfi myti rukou nebo pfi tanci v desti, ale nedoporucuje se

hodinky ponofovat do vody.

Abyste zabranili poskozeni vodou:

1. Vzdy se ujistéte, Ze je kryt portu Micro-USB zcela uzavien, aby se do chytrych hodinek
nedostala voda.

2. Neumistujte hodinky pod tekouci vodu.

3. Neponofujte hodinky do vody ani je nenoste pfi sprchovani, koupani nebo plavani.

RESTARTOVANI HODINEK

Pokud hodinky nereaguji nebo pokud chcete hodinky vratit do stavu, v jakém byly pfi
vybaleni, stisknéte a podrzte tla¢itko Doml po dobu 8 sekund, ¢imz hodinky resetujete.
POZNAMKA: Mozna bude nutné obnovit viechna vlastni nastaveni.

BEZPECNE POUZITi BATERIE LiPo

Tyto hodinky jsou vybaveny lithium-polymerovou (LiPo) dobijeci baterii. Vénujte prosim
pozornost nasledujicim upozornénim pro bezpecné pouzivani:

« Pfed nabijenim nechte baterii po pouziti alespori 10 minut vychladnout.

« Nevyhazujte baterii do ohné nebo extrémniho tepla.

- Baterii nepouzivejte ani nenechavejte v blizkosti zdroje tepla, jako je oher nebo topeni.

- Baterii neposkozujte, ani ji nehazejte na tvrdé povrchy.

« Neponofujte baterii do vody.

« Baterii uchovavejte na chladném a suchém misté.

« Pfi dobijeni pouzivejte pouze Micro-USB kabel, ktery je k tomuto ucelu speciélné pfilozen.

« Baterii nenabijejte nadmérné.

- Nepéjejte baterii pfimo a nepropichujte ji hiebikem nebo jinym ostrym predmétem.

« Baterii nerozebirejte ani neupravujte.

« Baterii nabijejte podle potieby. Pokud baterii nenabijite casto, muze dojit k tomu, Ze baterie
jiz nebude schopna nabijeni.

- Nepfepravujte ani neskladujte baterii s kovy, jako jsou nahrdelniky, sponky do vlast apod.

« Pouzitou baterii recyklujte po zakryti vodici/koncovek baterie elektrikaiskou paskou nebo
vlozenim do samostatného polyetylenového sacku. Informace o recyklaci a/nebo likvidaci
ziskejte z mistnich zékont a predpisu.

«V prostredi s elektrostatickym vybojem muze dojit k poruse vyrobku a uzivatel bude muset
vyrobek resetovat vypnutim a opétovnym zapnutim.

« Dobijeci baterie smi nabijet pouze dospéla osoba.

ZIVOTNOST A UDRZBA BATERIE

Zkontrolujte Groven nabiti baterie v zobrazeni rychlé nabidky. Pokud je baterie Zlutd, je ¢as ji
brzy nabit. Pokud je stav baterie ¢erveny, nabijte baterii co nejdfive.

Pravidelné nabijejte baterii, abyste udrzeli optimalni

POUZIVANI |ZIVOTNOST
— - vykon, i kdyz hodinky pravidelné nepouzivéte. Hodniky
Obgasne 5 dni nabijejte napfiklad alespori jednou za $est mésicu. Pred
Standardni 2dny nabijenim baterie hodinky vypnéte. Pokud hodinky
Velmi caste s dni nebudete del3i dobu pouzivat, nechte jej vypnuté.

Tento graf je pouze odhadem predpoklddané Zivotnosti baterie, nez bude opét nutné baterii
dobit.

LIKVIDACE BATERIE

,Pecujme o Zivotni prostredi!”

Symbol popelnice na kole¢kach oznacuje, Zze vyrobek nesmi byt likvidovan
spolecné s ostatnim domovnim odpadem. P¥i likvidaci vyrobku pouzivejte
urcena sbérna mista nebo recyklacni zafizeni. Se starymi bateriemi nezachazejte
jako s domovnim odpadem. Odneste je do uré¢eného recyklaéniho mista.

|
POKYNY PRO VYJMUTI BATERIE

Tato hracka obsahuje baterii, ktera neni vyménitelna. Nepokousejte se hodinky otevfit, pokud se
je nechystate trvale zlikvidovat. Otevieni hodinek z jakéhokoli jiného divodu miize vést ke ztraté
zaruky. Vyjmuti baterie je trvalé a hodinky po vyjmuti baterie jiz nebudou fungovat.

POZOR:

Vyjmout baterii a fadné ji zlikvidovat smi pouze dospéla osoba. V pfipadé vyteceni baterie vzdy
pouzivejte ochranné bryle.

Y
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Odstrarite ramena a nohy zafizeni. Poté pomoci malého
kiizového Sroubovaku odstrarite pét zbyvajicich Sroubl
na stredovém panelu.

Pomoci malého kiizového Sroubovéku (neni soucasti
doddvky) odstraiite pét Sroubii na zadn strané zafizeni.

Odstrate prostfedni panel a odkryjte baterii. Vyjméte baterii. Pomoci niizek opatrné prestiihnéte cerny

a terveny vodi¢ JEDEN PO DRUHEM. Zakryjte vodice/koncovky

elektrikafskou paskou a baterii fadné zlikvidujte. @
|

®

SOULAD S PREDPISY FCC

POZNAMKA: Toto zafizeni bylo testovano a vyhovuje limittim pro digitalni zafizeni tfidy B

podle ¢asti 15 pravidel FCC. Tyto limity jsou navrzeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu
proti skodlivému ruseni pfi instalaci v byté. Toto zafizeni generuje, vyuziva a miize vyzafovat

vysokofrekvenéni energii, a pokud neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mtize
zpusobit skodlivé ruseni radiovych komunikaci. Neexistuje v3ak zadna zaruka, ze v konkrétni

konfiguraci k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zpusobuje skodlivé ruseni rozhlasového nebo
televizniho piijmu, coz Ize zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporucujeme uzivateli, aby se

pokusil ruseni odstranit jednim nebo nékolika z nasledujicich opatieni:

« Pfesmérujte nebo premistéte pfijimaci anténu.

« Zvétiete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

« Piipojte zafizeni k zasuvce v jiném okuhu, nez je okruh, ke kterému je pfipojen pfijimac.

« Poradte se s prodejcem nebo zkusenym rozhlasovym/televiznim technikem.

Toto zafizeni je v souladu s ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz podléhd nésledujicim dvéma
podminkam: (1) Toto zafizeni nesmi zptisobovat skodlivé ruseni a (2) toto zafizeni musi
snaset veskeré pfijimané ruseni, véetné ruseni, které muze zpUsobit nezadouci provoz.
Pozor: Upravy neschvalené vyrobcem mohou vést ke ztraté opravnéni uzivatele k provozu
tohoto zafizeni.

Toto zafizeni obsahuje vysilac(e)/pfijimac(e) osvobozené od licenci, které jsou v souladu

s licenci podle RSS pro inovace, védu a hospodaisky rozvoj Kanady. Provoz podléhd
nésledujicim dvéma podminkam: 1. Toto zafizeni nesmi zplsobovat rudeni. 2. Toto zafizeni

musi tolerovat jakékoli ruseni, véetné ruseni, které miize zpUsobit nezddouci provoz zafizeni.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B).

Frekven¢ni pasmo: 2402-2480 MHz
Maximalni vysilaci vykon: -0,5 dBm

JAKO DOKLAD O KOUPI JE VYZADOVAN DOKLAD O KOUPI S DATEM

SMARTWATCH
%, CAMERA 2.0

UZIVATELSKA PRIRUCKA
llustrace jsou pouze orienta¢ni.
Tvary se mohou lidit od skute¢ného obsahu.

576303EUC, 576310EUC

Dalsi informace véetné nejnovéjsich pokynii naleznete na adrese:

WWW.MGAE.COM

Tento navod si uschovejte, protoze obsahuje dulezité informace.
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